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Tiendas Games Workshop y
Puntos de Venta Independientes
Una lista de lodas las tiendas que vendaen
priductos Games Workshop,

Pedido directo y la Tienda Online
Cama haces un pedido desde casa, incluyendo fodos los
tatns necesarnios sobira nuestra Tienda Online

Wq:hmnm 40,000

Echa un vistazo a ko que necesitas
para empezar a jugar,

Marines Espaciales

Los Marines Espaciales son los mejores gueTeros
de la Humanidad, dedicados a la defensa del
Emperador y del Imperio del Hombre:

Cozadores de Demonios

Los inquisidores del Ordo Malleus estan en guerra
€ON UNos seres demoniacos y, unto con los
Cabalieros Grizes, pretenden llevar a Juz del
Emperador hasta la oscundad.

Guardia Imperial

La Guardia Imperial es la ullima linea defensiva
contra las fuerzas alienigenas que atermonzan al
Impario del Hombre, Billanes de soldados y
fmaguinas estan preparados para hacer la guerra
en nombne del Emperadar en cualquizra de los
millones de mundos del Impend.

Asesinos imperiales

Estan entrenades para combatir en nomibe del
Emperador. Escogidos cuando no son mas gue unos
nifios, 56 convierten ef los agentes més temidos de
la Humanidad y extienden fa desolaciin entre los
enemigos del Imperio
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Los Tau son una raza muy avanzada gue usa
alguna de las armas mas devastadoras que se han
wigto en un campo de balalla. siempre en pro del
Bien Supremo.

Eldars

Aunique s0n pocos, son una de las razas mas
avanzadas, leonologicamente hablando, de toda la
galaxia, Lanzan ataques relimpago y sus defensas
son miy flaxibles, lo que les permite llevar las
delensas adecuadas alli donde son requendas

Marines Espadiales del Caos

Cuanda la mitad de las tropas leales al Emperador 58
rebelaron y provocaron 8 mayor guerra civil de a
hisiorie, 52 creason los Marines Espaciales del Caos,
dedkcados a extender la muarte por el Imperio

Eldars Oscuros

Los crueles y retorcidos Eldars Oscurts son
incursores que atacan sin avisar y matan & fodo &l
QU S8 CTUZA &N &U CAMING

Orkos

St la raza mas salvaje que existe, SUs Mashvos
ejécitos lenan ef campa de batalla y descargan sobre
5Us enemigos un fomente de sangre y violencia

Tiranidos

Est horor, esia abominacdin, piensa y acla a un nivel
palactico inmagnable y o inico que se pueds hacer es
intentar detener a los enjambres de seres biolbgicamen-
e afterados que envla contra &l Impeno

Neaones
Eslos esqueldlicos guerreros han permanecido

dormidos durante eones. Ahora han desperiado y
pretenden axtender un terror prehisidrico..
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Novedad para el 2004
Un-avance del nuevo Codex Cazad Brujas.

Echa un visiazo a lo que necesitas para
empezar a |gar
El Imperio

En el mundo de Warhammer, el Imperio es el
mayor reino del hombre. Los podarosos ejercitos
del Emperador conforman un bastidn que implde
que los Orcos y Ias fuerzas del Caos se extiendan
por &l Vieja Mundo.

Enanos

Aungue sean bajitos, pocas cosas hay mas
temibles que un guerrero enano. Durante siglos
han combatido para defender de Orcos, Gablins y
Skavens su menguante reino

Altos Elfos

Los Altos Eflos han refinads sus artes marciales y
magicas a lo largo de sigos y han recomdo i
cartegrafiado los océanas, cielos y lugares mas
leianos del mundo de Warhammer

Hombres Logario

Una peligrosa y poderosa civilizacion que ya exislia
antes que Elios, Enanos y hombres. Todo el que entre
en sus fiemas o hard bajo su propia responsabilidad.

Elfos Silvanos

Los EHos Sivanos son una de [as razas mas
anfiguas del Vigjo Mundo. Han permanecido
ocultos y a salvo en lo mas profundo de los
bosques de Loren

Desde su foere oscura en |as tierras de Naggaroih, el

Aey Brujo siembra &l terror en los cofazanes o6 todas
i5s razas dal mundo da Warhammer
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Bobiins con el Unieo objefivo de lucharl
Reyes Funerarios

Durante cienios de afios han permanecdo en el inte-
fior de sus monumentos lunerarios, Despertados de
§U sueno, los anliguos reyes buscan vengarsa de
quien ha perlurbada su descanso eterno,

Condes Vompiro

Desde sus torreones y castillos, los malvados vampi-
fos, regentes inmoariales de los No Muertos. convo-
can legiones compuestas por zombis y esqualetos &
invocan crialuras elereas y criaturas sinlestras para
atacar el Vieio Munda

Skavens

Una raza de hombres rata que habita un enorme
reing sublerraneo y que espera su oportunidad de
gabernar el munda de la superficie.

Hordos del Coos

En los frios desiertos del Norte, los sequidares de
los dioses del Caos se rednen por millares, Hordas
de barbaros, Hombres Bestia, demonios y caballe-
10s cOn pesadas armaduras que se preparan para
Ir & la guerra

Novedod para el 2004

Un avanoe de los nuevos bretonianos
Senor de los Anillos

Viaga hasta ia Tierra Media para participar en B/
Sedor de los Anillos. | Ayudards a Frodo a destruir el
Anilia? ;0 te pondrds al mando de las fuerzas ds la
Qscuridad?

Complementos para el Hobby
Todo ko que necesilas para montar y pintar tu ejército
Y para crear un estupendo campo de batalla.

Copyright & Games Workshap mzopum los deraichos reservados;
_Exceplo en las paginas 154-167 opytight
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—MARINES ESPACIALES -

“Seran puros de corazon y fisicamente fuertes, libres de cualquier duda y de las limitaciones del orgu-
llo. Seran como estrellas brillantes en el firmamento del campo de batalla. Serdan Angeles de Muerte
bajo cuyas brillantes alas se producira la rdpida aniquilacion de los enemigos

de la Humanidad. Asi sera durante miles de veces a lo largo de miles de afios,
hasta el fin de la eternidad y la extincion de la carne mortal”.

Roboute Gum:'mén, Primarca de los Ultramarines.
COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE MARINES ESPACIALES

Cada Marine Espacial es un superhombre de méas de dos metros de altura que avanza
resuelto hacia el combate protegido por una armadura de ceramita. Sus reflejos mejorados,
una fuerza sobrehumana y las biomodificaciones que ha sufrido permiten a cualquier Marine
Espacial actuar normalmente incluso en los ambientes méas hostiles del 412 Milenio.

Los ejercitos de Marines Espaciales se organizan en ejércitos independientes mas pequefios
denominados capitulos. Los ejércitos de Marines Espaciales son poderosos y extremada-
mente moviles. Dependiendo del tamafio del ejército y de la importancia de la misién, pue-
den estar al mando de un comandante, un bibliotecario o un ferviente capellan. El grueso
del ejército lo forman las escuadras tdcticas de Marines Espaciales, que son capaces de

El Codex Marines Espaciales es la
guia definitiva para coleccionar un

e disparar una tormenta de proyectiles de bolter mientras resisten con indiferencia las peores
gjéreito de los mejores guerreros dal : ' g
iovidris ool vtz ¥iicoe heridas y lesiones. Las Escuadras Técticas son uno de los elementos fundamentales de
para pintar las minialuras, consejos cualquier ejército de Marines Espaciales.
estratégicos, la lista de ejéreito com-
pleta y mucho mas.

Otras unidades, como los astutos exploradores, las violentas escuadras de asalto o las
escuadras de devastadores con su arsenal de armas pesadas, pueden aportar su expe-
riencia como especialistas en determinadas circunstancias. También existen tropas mucho
mas poderosas, como las escuadras de exterminadores y los dreadnoughts, que pue-
den abrir grandes brechas en las lineas enemigas en cuestién de segundos. Los ejércitos
de Marines Espaciales tienen acceso a una amplia gama de vehiculos, desde el veloz
Land Speeder hasta el tanque de batalla Land Raider. La gama de miniaturas de Marines
Espaciales es realmente grande, como podras ver en las proximas paginas.

WIADMAMMER _'
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FUERZA DE COMBATE DE LOS
MARINES ESPACIALES
La Fuerza de Combate de los Marines
Espaciales conliene:
+ 10 Marines Espaciales de pldstico
* 5 Marines Espaciales de asalfo
* 1 Rhino de los Marines Espaciales

* 3 motociclelas de los Marines
Espaciales

* 1 matriz con cualro arboles
de jungla de Warhammer 40,000

e e

MEGAFUERZA DE LOS
MARINES ESPACIALES
La Megafuerza de Combate de los Marings
Espaciales contiene;
* 15 Marines Espaciales de pldstico
* 5 Marines Espaciales de asalto
* 1 Predator de los Marings Espaciales
* 1 dreadnought de los Marines Espaciales
* 1 Rhino de los Marines Espaciales

* 1 matriz con cualro drboles
de jungla de Warhammer 40,000




CUARTEL GENERAL

Escuadra de mando de los Marines Espaciales

Una fantastica caja que incluye un comandante, un sargento velerano, un apolecario,
un portaestandarte y un fecnomarine.

Comandante Marmeus Calgar,
marine espacial Sefor de los Ultramarines

Portaestandarte Capitan exterminador Paladin del Emperadar Capitan Cortez
marine espacial marine espacial

Tecnomaring

Capelldn marine Capellan exterminador Capeldn Xavier Capellanas marines espaciales
espacial en motocicleia marine espacial de los Salamandras

Tigurius, Bibliotecario Bibliotecario exterminador
Jefe de los Ultramarines marine espacial

las. mindaturas sc suministran sin pintar. No s incliyen s cstandarics 4 menos que s espetifiqee lo contrario. Minkaturas 3] 60% de s tmafo el

10



ELITE

Exterminador marine espacial Exterminador marine
con cuchilias reldmpago espacial con lanzamisiles cicldn

Lanzallamas pesado Bélter de asalfo Sargento Puo sierra Canidn de asalto

Exterminadores marines espaciales

Exterminadores marines sspaciales
con martillo de trueno y escudo de formenia

Bdlter de asalto  Lanzallamas pesado Sargento Bdlter de asatto  Balfer de asalto
Exterminadores marines espaciales de pldstico

Novelas Nightbringer

El Capitan Uriel Ventris de los Ultramarines se
sumerge en una carrera conlra reloj en busca
de un artefacto ancestral que tiene potencia
suficiente para destruir toda la galaxia.

Words of Blood

Esta antologia recoge una serie de histonas
sabre los heroicos defensores del Imperio; asi,
incluye las aventuras de personajes tan
conocidos como el Inquisidor Eisenhorn, el
Capitan Uriel Ventris y Kage de los Salvajes de
Schaeffer, entre oiros.

Sargentos veleranos marines espaciales

Laos sargentos velera-
nos marines espacia-
les resultan ideales
como lideres de lus
escuadras en el
campo de batafla y;
ademas, puedes equi-
parlos con equipe
especial de la armeria
de los Marines
Espaciales.

Sargentos veteranos marines espaciales Dreadnought de plastico de los Marines Espaciales

Todis las mimiaturs se suministnae sin pater. No s mcloyen Jos estandartes 2 menos quc sc capecifiqee lo tootrano Mmaziurss al 680% de s famano real

. 1]



TROPAS DE LINEA

e

Exploradores marines espaciales Sargenio explorador
marine gspacial
Bolter Bdlter Escopeta Escopela Exploradores marines espaciales
Expfnmdgms marnes ESPECFEJIES con rifle de francotirador

Sargento
Escuadra de exploradores marines espaciales Escuadra de combate de los Marines Espaciales de plastico

&8

Lanzamisiles Sargento Lanzallamas Riffe de fusidn Riffe de plasma
Marines Espaciales con armas de asalio

Escuadra tactica de los Mannes Espaciales de pldstico

Rhino de plastico de los Marines Espaciales Razorback de plastico de los Marines Espaciales

yvearen Ivhasarie



ATAQUE RAPIDO

Land Speeder de pldstico de los Marines Espaciales Land Speeder Tornado

Escuadrdn de Mando del Ala de Cugrvo de los Angeles Oscuros Land Speeder del sefior del Ala de Cuervo

Matocicleta de plastico
de los Marines Espaciales

Escuadrdn de exploradores marines espaciales en motocicleta Motocicieta de atague de los Marines Espaciales

W §

Escuadra de asaltp de los Marines Espaciales de pldstico Sargenlos de asallo




Land Raider de pidstico

. ! i = I g
Pradator de plastico da los Marines Espaciales de fos Marines Espaciales

La caja del Predator de los Marines Espaciales incluye las plezas
necesanias para el moniaje de un Pradator Annihiator
o un Predator Destrucior

Land Raidar Cruzado
da los Marines Espaciales

Canfdn laser Lanzamisiles Sargento Balter pesado Cafidn

s ade plasma
Escuadra de devastadoras marines espaciales |

Las escuadras de devasladores
van equipadas con un amplio surli-

do de armas pesadas con las que
abren brechas en fanques y pues-

fos fortificados enemigos, Estas

fropas proparcionan cobertura en

los asaltos de los Marines

Espaciales y disponen de un morti-
Cafion de fusion fero arsenal de armas defensivas. |

devastador Maring Espacial

Predalor clase Baal
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El Codex Lobos Espaciales es un suplemanta del Codex Marines Espaciales y te permife anadir nuevas
unidades a lu gjército de Marines Espaciales. En las fologralias inferiores puedes contemplar miniaturas
especificas diseriadas para el Capitulo de los Lobos Espaciales

Codex Lobos Espaciales

£l Codex Lobos Espaciales es la
gula esencial para organizar un

== 3 gjército de los guerreros més fero-
Ulrik &f Matador, Ragnar Blackmane. Sacerdote rinico Sacerdote ninico Portaestandarte cazadores cas del lmpena, ks Labos

Sacerdote Lobo Senor Lobo lobo espacial exterminador lobo espacial  grises de los Lobos Espaciales  Copaciales. En el intetior de! libro
enconirards consefos de pintado,
tacticas de juego y mucho, mucho
mas...(el Codex Lobos Espaciales
2s un suplemento del Codex
Marines Espaciales)

Cadn de asalto Pufo sierra Bolter de asato Sargento [Endzalamss:  Galanos asalls
Exterminadores de la guardia del lobo ~ Pe5a%0

Novelas de los Lobos Espaciales

Del planeta helado de Fenris llegan los
Lobos Espaciales, los mas salvajes de los
Marines Espaciales del Emperador,

Sigue las aventuras de Ragnar: su reciu-
tamiento y entrenamiento. Comprueba i
mismo como se convirtic en un feroz y
mortifero guerrero, azote de los enemigos
de la Humanidad.

7% FUERZA DE COMBATE DE
LOS LOBOS ESPACIALES

La Fuerza de Combate de los

Lobos Espaciales confiene:

* 10 Lobos Espaciales
cazadores grises

* 10 Lobos Espaciales
garras sangrientas

* 1 Rhino ge los Lobos
Espaciales

* 1 jauria de gamas
sangrienias en
motogiclela




Dreadnought venerable de los Lobos Espaciales

Cafidn de plasma Candn de fusidn Sargento Bolter pesado Caridn ldser Rifle de plasma Rifte de fusion

Jauria de colmillos largos de los Lobos Espaciales Exploradores lobos espaciales con armas de asalto

132 COMPANIA—— £L 040 EL TeRron

Con estas minialuras podrds organizar un ejército basado en la 13' Companiia de fos Lobos Espaciales.
En ef Codex EI Ojo del Terror puedes encontrar fodas las reglas y el Irasfondo de esfos Marines Espaciales

Codex El Ojo del Terror

En esta codex enconirards las listas de jército con las que
podrés desplegar sobre el campa de batalia a los Peraidos y
Ios Condenados, & las Lagrimas Negras de Uithwe, a las salva-
[es partidas de guerra de la 13" Compariia o a fa resoluta
Guardia Imperial de Cadfa. Necesitas una copia del Codex
Lobos Espaciales y del Codex Marines Espaciales para poder
usar un gjército de la 13" Compania.

Comparia Wulfen
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&l Codex Angeles Sangrientos es un suplemento del Codex Marines Espaciales ¥ le permite anadir nuevas unidades a tu ejéreito de Marines Espaciales. En las
folografias inferiores puedes contemplar miniaturas especificas disefiadas para el Capitulo de los Angeles Sangrientos.

Cornandante Dante Bibiiotecario Jete Mephisidn Hermano Capitan Tycho Apotecario Corbula Portaestandarte de
los Angeles Sangrientos

Capelidn Lemarfes Capellan de la

Compafia de la muerte de los Angeles Sangrientos
comparnia de la muerte

!.:'

El Codex Angeles Sangrientos es
un suplemento del Codex Marines
Espaciales que te permite anadir
nusvas unidades a fu ejército de
Marines Espaciales.

Dreadnought furioso de los Marines Espaciales
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El Codex Angeles Oscuros es un suplementa del Codex Marines Espaciales y fe permite afia-
dir nuevas unidades a (i ejército de Marines Espaciales. En las folografias infariores puedes
confemplar miniaturas especificas disefiadas para el Capitulo de los Angeles Oscuros.

Ei Codex Angetes Oscuros es un
suplemento del Codex Marines
Espaciales que fe permite anadir
nuevas unidaces a fu gjercito de

Sargenio Veterano Marines Espaciales.
Explorador de los Angeles
Oscuros Naaman

Codex Angeles Oscuros

¥

Comandante Azrael Capelldn Ezekiel,
y portador del yelmo Interragador Asmodai Gran Maegstro Bibliotecario

Fortaestandarte de
los Angeles Oscuros

Baher de asalto Lanzallamas pesacdp Sargento Bolter de asallo Purio sierra

Exterminadores del Ala de Muerte (falta en la folografia exterminador de! Ala de Muerte con caridn de asalto)




n SUPLEMENTOS

Cﬂdu lhnnua Espaciales

B
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Codex lngelu Sangrientos

|
4 paginas

Codet lnnelu Oscuros

Cudu Lobaos Espaciales

..-|.|:.' 35

Codex Armageddon

Codex El Ojo del Tearror

(48 paginas

CAJAS DE MARINES ESPACIALES
Dmdnough‘l de los Ilm Espaciales

alura porcaj 1 wHnas
Praclnnrde los Marines Em:ialau

i A por cajd CoNc 45 y estandanss)

Ea-cuadrun de m::cmm Mam Espaciales

fle de fusion y rifle da plasma

Motocicleta de d.lqua de los Marines Espaciales

11 minfEtura por caja con calcomanlias i estangaries)
Dreadnought 1unmdemmu5amm
1 miniatura por caja con caicomanias v estandartes)

Drnadnnught venerable de los Lobos Espaciales

{7 menigtura par caja con calcomanias y estaniaries)

Holm:lelela de los Marines Espaciales

3 por gaja con calcomanias v estandaries]

Trnnspanz de Iropas Rhinu
JOr Caja Con calcomanias y estandartas)
Rmmﬁmhm&mm

Esmdra de dmstldms rnarhu upacialu
Gornplrla de Ia muerte de los Angeles Sangrientos

Gl.llrd‘t de henor du- los Angeles Sangrientos

25 [Of Caja

Land Spmdu'Tornulu
Eamldlrénde mando de motocicletas del Ala de Cuervo
Sefor dei:l.b; deCulervo

1 mimiatura por cajs
melSpwdorTrfﬂnduhsl-hnnuEspwlalu

1 mindglura por 1 Caicomanias
Fuerza de combate de los Marines Espaciales
(caja de ejército
Moglluem de Combate de los Marines Espaciales
E];:.uadr% téctica ue lua lnrhu Espaleiaua
(10 minlaturas con caleomanias v estan srinsl

Land Spudarde los Marines Espacllles

1 maniatura con bofler pesado v rifle de fusidn con calcomanias)

Escuadra de mn‘lam du !os IlurEnue E:pnclah:

{5 maniaturas po

E;cuadm de asalto de los Marines Elpncia}u

WNIAtLras por caja con calcomanias)

Escuadra de cazadores grlm lobos espaciales

(10 mintaturas multicompanents de plastico)

Fuerza d'&cornbuh de los Lobos Espaciales

(caja de ajerc

Land Raider de los Marines Espaciales

1 mimiatura por caja

Escuadra de garras sangrientas Lobos E:puiulﬂ

10 miniallres mulbcomgonants de pldstioc

Escuadra de a]ncumus g’bu do la13* cmnpanla

(10 minzsafiuras muliicomgp

Escuadra de garras de la tormenta de la 132 Compaiiia

omie de plastico

plashco

(10 minkaturas mullicompen

Escuadra de la cnmpuiia 'll'urfen dela 13' Conmﬁl'a

110 mantaturas mulficompor de plashic

Exterminadores marines espaeiares

|5 mindaturas con calcomanias y

Explmdnm mrlmoapachles

13 i as g AOManias)

andartes

Eaeuadm de mamlo de Ina Marlnes E:pacilla

Capailin marinn npwal en mutonim
Colmillos lamnl lobos espaclales

inipluras mullicomponente de plastico

Land Raider Cruzado marine espacial

1 miniatura por caja)

BLISTERES DE LOS MARINES ESPACIALES

Paladin del Enwldor

1 miniatura por blister

l'-‘apllsn Cortez

ura paor blisler
Sargento velerano marine espacial
i miniglura por biister)
Marine Espacial con arma de asalto
1 miniatura por bister
Sargento de asalto marine espacial

1Y miniglura por biisiern)

Exploradores marines espaciales

(2 miraturas por blister)

Sargento uplomdnr marine espacial

(1 minsatura por bliste

Explorador marine espacial con bélter pesado

1 miniatura por bilster

Exploradores marines espaciales con rifle de francotirador

2 miniaturas por bllstar

Etptandm marim espaciales con escopetas

{2 minial ELTES blistar)

E:plmdom marines espaciales con bdlteres

{2 miniaturas por blistar)

Exterminador del Ala de Muerte con lanzallamas pesado
{1 minidtura por blister

Exterminador del Ala de Muerte con cafidn de asalto

(1 miniatura por blister)
Sargento exterminador del Ala de Muerte
(1 mimiatura por blister)
Exterminador del Ala de Muerte
(1 mirdatura por bister)
Exterminador del Ala de Muerte con lanzamisiles cicldn
{1 mintatura por blistar)
Samnmuhmhﬁwdeumhﬂalm
niad ¢ blister)
Exlermlmdurde la guardia del lobo con candn de asalto

1 nov blistar)

Exiemllmﬂnrdn la guardia del lobo con lanzallamas pesado

1 minEaiurE | OIEStan

Eﬂmnlmunrﬁe ta guuﬂh del lobo con lanzamisiles ciclén

Slnerdo‘ln rinico exterminador

Timiatura por Dlester)

Exterminador de la guardia del lobo

1 miniatura por Blister)
Devastador marine espacial con cafidn léser
1 minratura por bhisler)

Devastador marine espacial con cafién de fusion

11 miniatura par blister)

Devastador marine espacial con béiter pesado

|1 minlatura por blister)

Devastador marine espacial con cafidn de plasma

{1 miniatura por blisier)

Capellén marine espacial

1 miniatura por blister)

Tecnomarine

| minialura por blister

Apotecario

1 mingatura por Dlister)

Portagstandarte marine espacial

1 minuatura por blistec)

Portaestandarte de los Angeles Oscuros

{1 minfatura por blister)

Bibliotecario marine espacial
|1 miniatura por blister
Sacerdote de hierro

{1 mmniatura por blister)

Sawdme rﬂnlen

Compaﬂiudehmum
(2 miniaturas por blisler
Capdindehcnmpnni‘udah muerte

miniatura por blister




Marines Espaciales veteranos angeles oscuros
Portaestandarte de los Lobos Espaciales

Sargento explorador de los Lobos Espaciales
Exploradores lobos espaciales

Exploradores lobos espaciales con armas de asalto
Capitén exterminador marine espacial

Biblictecario exterminador

Exterminador marine espacial con lanzamisiles ciclon
Exterminador marine espacial con candn de asalto
Exterminader marine espacial

Exterminador marine espacial con lanzallamas pesado
Exterminador marine espacial con cuchillas reldmpago
Exterminador marine espacial con martillo de trueno
Sargento exterminador marine espacial

Capellan exterminador marine espacial

Capitan marine espacial

WARHAMMER
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Ragnar Blackmane, Sefior Lobo

Ulrik El Matador, Sefior Lobo

Marneus Calgar, Senor de los Ultramarines

Tigurius, Bibliotecario de los Ultramarines

Comandante Azrasl,
Sefor Supremo de Ios Angeles Oscuros, y portador del yeimo

Asmodal, Capellan Interrogador de los Angeles Oscuras
Ezekiel, Maestre Bibliotecario de los Angeles Oscuros
Apotecario Corbulo, Sacerdote Sangriento de los Angeles Sangrientos

Mephiston, Sefior de |a Muerte, Bibliotecario Jefe de los Angeles
Sangrientos

Comandante Dante, Seficr de los Angeles Sangrientos

Hermano Capitan Tycho, Comandante de la 3* Compaiia de los Angeles
Sangrientos

Capellan Lemartes
Sargento Veterano Explorador Naaman
Logan Grimnar

Capellan Xavier de los Salamandras




CAZADORES DE DEMONIOS -

“Debes enfrentarte a la verdad de frente y sin apartarte de tu deber. Nuestros enemigos han dejado de
| ser mortales. Compadecerse de ellos resultaria quimérico, el autoengano es su tnico aliado. Dedica
| esta arma, que te ha sido otorgada por el Emperador, a su destruccion. Utilizarla es tu tinico cometido:
vives tan solo para administrar el fuego purificador. Toma tu cetro y tu arma, tu armadura y tu canén
| psiquico, y ve”.

Galbus Heer, conferencias al Ordo Malleus.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE CAZADORES DE DEMONIOS

La base de un ejército de Cazadores de Demonios esta compuesta por la elite de la galaxia y por individuos increiblemente habilidosos
gue son excelentes guerreros. Hasta los rangos mas bajos de entre los Caballeros Grises son tan fuertes como las tropas mas poderosas
| de otros ejércitos. Los Caballeros Grises estan equipados de forma excelente, lo que hace que su capacidad de disparo y de combate
CUerpo a cuerpo sea mejor que la de sus hermanos, los Marines Espaciales. La servoarmadura de los Caballeros Grises lleva un bélter de
asalto incorporado y una copia del Liber Daemonica. También estan equipados con armas psiquicas Némesis. Los inquisidores del Ordo
Malleus tienen acceso a artefactos que solo les serian confiados a aquellos que tienen décadas de experiencia en combatir lo demoniaco.
| Ademads, tienen habilidades y companeros esotéricos que pueden marcar la diferencia a la hora de combatir a las criaturas de la disformi-
dad. Un ejército de Cazadores de Demonios puede contar con un gran nimero de aliados y tropas inducidas. Desde los acrobéticos y leta-
les asesinos del Culto de la Muerte a los poderosos dreadnoughts, pasando por los impredecibles e inhumanos huéspedes demonia-
| cos, su lista de ejército contiene un gran espectro de tropas imperiales. Si buscas una fuerza de elite con la que puedas crear muchas y
muy diferentes listas de ejército, este es tu ejército.

CODEX CAZADORES DE DEMONIOS

Este suplemento de 64 paginas contiene el trasfondo
de este ejército, consejos de pintura y modelismo y la
lista de ejército para crear un ejército de Cazadores de
Demonios.

La mayor amenaza para la Humanidad siempre ha sido la
disformidad y sus habitantes. Los inquisidores del Ordo
Malleus, junto con los Caballeros Grises, estdn en guerra
con unos seres demoniacos y su intencion es llevar la luz
del Emperador a la Oscuridad.

El Codex Cazadores de Demonios te permite crear un ejército
compuesto exclusivamente por Caballeros Grises o uno que
este aliado con Marines Espaciales o la Guardia Imperial.




Inquisidores

Sequito inquisitorial: servidores de combale y serviarmas

1l

Séquito inquisitanial: servocréneos

'

Sequito inquisitorial: mistico, hierofante y sabio

Sequito inquisttorial: acolito y querubin

Aungue algunos inguisidores prefieren trabajar en solitario, no es extrafio que
se rodeen de individuos extraordinarios. A muchas de elios se los han encon-
trado en su interminable busguada, y tal es su autoridad que podrian reclutar &
cualquier ciudadano del Imperio. En algunas ocasiones, un inquisidor necesita-
ré fa ayuda de un asiropata para enviar informacitn urgentemente o un guerre-
ro experimentado que le acompane en el campo de balalla. Aquellos que cum-
plan bien su larea pasardn a formar parte del séquito del inquisidor. Este
sequilo le acompanard en sus viajes por toda la galaxia.




Caballeros Grises exterminadores Hermano capitdn
de los Caballeros Grises exterminadores

Huéspedes demoniacos Asesinos del Culto de [a Muerle Caballero Gris Caballero Gris
exterminador con canon psiguico exferminador con incinerador

——TROPAS DE LINEA Y ATAQUE RAPIDO——

ur
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Caballeros Grises Juez de los Caballeros Grises

Caballero Gris Caballero Gris
con caidn psiquico con incinerador

.83

Tropas de asalio inquisiforiales

Puedes encontrar las tropas de asalto inguisitoriales en la seccion dedi




Land Raider
te los Marines Espaciales de plastico

Land Raider Cruzado

de los Marines Espaciaies

SUPLEMENTOS

Codex Cazadores de Demonlos

CAJAS DE LOS CAZADORES DE DEMONIOS

Gran inquisidor y séquito inguisitorial

Caballeros Grises exterminadores

Caballeros Grises

Transporte de tropas Rhino de los Marines Espaciales
Dreadnought de los Marines Espaciales

Land Raider de los Marines Espaciales

Land Raider Cruzado de los Marines Espaciales

BLISTERES DE LOS CAZADORES DE DEMONIOS

Inquisidor

Hermano Capitan Stern

Dreadnought de los Marines
Espaciales de pldstico

Es raro que un Caballero Gris sea consignado al
sarcofago de undreadnought al final de sus
servicios al Emperador (su Unico deseo es
descansar en |a fria oscuridad de Titdn para

siempre). Sin embargo, algunos han sufrido {ales

heridas que confinuar al servicio del Emperador
ya solo es posible en forma de hombre maquina.

Es por todos conocidos que a los Caballeros
Grises se les regald al menos un Land Raider
Cruzado tras el Incidente Schamel. EJ espacio

adicional del Land Raider es, sin duda, una

bendicion para los Caballeros Grises equipados
con armadura de exterminador, pues Jes permite
llevar a cabo sus rifuales de obediencia con
menar riesgo de colisian.,

Caballero Gris

Juez de los Caballeros Grises

Caballero Gris con incinerador

Caballero Gris con cafion psiguico
Caballero Gris exterminador

Caballero Gris exterminador con cafdn psiquico
Caballero Gris exterminador con incinerador
Séquito inquisitorial

S-E:;u'rtn inquisitorial

Asesinos del Culto de la Muerte

Servidores imperiales

Tropa de asalto inquisitorial

Huésped demoniaco




— GUARDIA IMPERIAL —

“Guardias Imperiales, sois nuestra tltima linea de defensa contra las hordas alienigenas que amenazan
nuestro Imperio. Cada uno de vosotros, valientes guerreros, es parte de una gran fuerza que servird en
la guerra eterna. Combatiréis en campos de batalla de mil mundos diferentes a lo largo y ancho de la

GUARDIA IMPERIAL

galaxia. Y, ya sea en los ejércitos de nuestra gran cruzada o sirviendo en la
mas pequena guarnicion, debéis estar orgullosos de sacrificar vuestra vida
para salvar a la Humanidad de sus enemigos”.

Comisario Yarrick, dirigiéndose a nuevos reclutas.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE LA GUARDIA IMPERIAL

Los comandantes de la Guardia Imperial tienen un amplio abanico de miniaturas entre las que esco-
ger las que formaran parte de su ejército. Debido al abrumador nimero de tropas que pueden llegar a
componer un ejército de la Guardia Imperial, es necesaria la intervencion de las escuadras de cuartel
general para coordinar las tropas. Por otra parte, también puedes utilizar a los comisarios, los mas
fantasticos servidores del Emperador, para guiar a tus Guardias a la batalla. Las tropas de elite como
las tropas de asalto, los ogretes y los francotiradores ratling también sirven al Emperador, aunque su
numero es limitado. Por ello, la base de la Guardia Imperial esta compuesta por los millones de tropas
que integran los pelotones de infanterfa y las escuadras de infanteria mecanizada y que luchan en pri-
mera linea de fuego en nombre del Emperador.

Codex Guardia Imperial:
Este niiene las reglas para los ejércitos de la Guardia imperial

Codex Catachan:
Se trata de un suplemento con el que padrds crear ejércitos del mundo jungla de Catachdn.

En el Codex Armageddon y el Codex E| Ojo del Terror podrds enconirar mas listas de ejercito de la Guardia Imperial

FUERZA DE COMBATE
DE LA GUARDIA IMPERIAL

La Fuerza de batalla de la Guardia Imperial
consiste en;

andos de Cadia
uadras de apoyo de Cadia
g de batalla Leman Russ

en ruinas Warhammer de 40,000




Jarran Kell y Ursarkar Creed

Oficiales de Cadia

A

Tenientas de la Legion de Acero

Kl

Psiquicos aulonizados

Coronel Schaeffar

Capitan de Valhaila

Escuadra da cuartel general de Cadia

Comisaric

Goronel
Imperial Gaurt

‘Manohierro” Straken

Teniente de Valhalla Capitan

de Catachan

Comisarios

Sy Marbo

Teniente
de Catachan

1
=
-
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Tropas de asalfo
Sargentos de tropas de asalio

{las mismas gue aparecen en la seccion Cazadores de Demanios)

NOVELAS

Dan Abnelt narra lo que le sucedic al
Comisario lbram Gaunt y su regi-
miento de vafientes Guardias
Imperiales, los Primeros de Tanith, en
la serie de los Fantasmas de Gaunt;
First & Only, Ghostmaker, Necropolis,
Honour Guard y Guns of Tanith,

Francotiradores ratling

La enorme fuerza y la increible resistencia
de un ogrete indican su aplitud natural
para el combate, mientras gue su eslupidez
as indicio del poco entrenamiento que
reciben estos seres. Debido a eslo, los
ogretes suelen incluirse en los efércitos con
las armas y vestimentas que utilizaban en
sus primitivos planelas natales.

Tecnosacerdoles visioingenieros Servidores imperiales
{las mismos que aparecen en la seccion Cazadores de Demonios)
estas unidades les corresponde la tarea de

destruir biinkeres, dar caza a lanques, ‘-

hacer que un puente salte por los aires, etc. Francofiradores de Cadia Francotiradores de Catachdn

X AE

Sargento veterano kasrkin Kasrkin Rifle de fusidn Rifie de plasma
Kasrkin con armas de asalfo

Las lropas de Cadia son requeridas habi-
lualmente para llevar a cabo formidables
asallos o defensas contra fuerzas muy
Superiores a ellas en numero. Para que sus
posibilidades de éxifo aumenten, ulilizan
armas de especialisia en sus escuadras. A

Los kasrkin son la elite de los ejércitos de
Cadia. Son elegidos mientras aun estdn en
los ejércitos juvenites y se los enrola en
academias especiales donde reciben un
enfrenamiento que supera &l de las fropas
de asallo imperiales. Se dedican a preser-
var Cadia de fodo tipo de ataques y siguen
una ética de deber y honor gue es {an
impresionante como intimidatoria.




Rifle de fusian Rifle de plasma
Trapas de Jungla de Catachdn con armas de asalto de pldstico

Tropas de Jungla de Catachdn

Tropas de Jungla de Catachén Tropas de Jungla de Catachdn Transporte blindado de fropas Chimera de pldstico
con lanzallamas pesado con cal demolicion

'- ) ";:,;--g'd'?"."-"'
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Sargentos de la Legion de Acero Guardias de la Legion de Acero

Béifar pesado de fa Legion de Acero Canidn ldser de la Legion de Acero Lanzamisiies Lanzagranadas Rifle de plasma
(peana no incluida) (peana no incluida) de la Legion de Acero Guardias de la Legion de Acero

con armas de asallo

Lanzagranadas Lanzaliamas Fiifte de fusidn

Tropas Articas de Valhalla con arma de asalto Sargentcs dé las
w2y L

Tropas Articas de Valhalla

wxitl

Mortero de Valhalla Canon laser de Valhalla Baiter pesado de Valhalla Fantasmas de Gaunt

Tropas Articas de Valhalla

Rifte de fusidn

Rifle de piasma

Tropas de Chogue de Cadia
Tropas de Chogue de Cadia de pldstico con armas de asalto



Rough riders y sargento

Tanque Hellhound

A e Al - SO
e

Sentinel de Cadia Sentinel de la Guardia Impenal de plastico Sentinel de la Legion de Acero
(se puede montar un Sentinel de fa Guardia Imperial o uno de Gatachan)




Dotaciones de armas pesadas de Cadia de plastico

Las armas mas podefentes de un regimiento se aunan en el peloton
de armas pesacas. Compuesto por una escuadra de mando y varias
escuadras de apoyo, estos pelofones incluyen las armas mas pesadas que
un hombre pueda transporfar y son de valor incalcufable a la hora de
combatir & fos vehiculos pesados y & los grandes alienigenas.

El Basilisk es una plataforma de artilleria mavil basada en el chasis de
un Chimera. E] Basilisk es el vehiculo mds numeroso y conocido de la
artilleria de la Guardia Imperial. Dispone de una gran movilidad y sirve para
frenar el avance de la infanteria enemiga. Ademas, necesita poco tiempo
para desplegarse en balalla. Resulta mas eficaz desplegado junio al resto
de artilleria, aunque también es Ut en combates a corfo alcance por su
probada eficacia en el disparo

Basilisk de plastico

Leman Russ Demolisher

E] Demolisher es una variante del Leman Russ optimizada para destruir los ebjetivos
més protegidos. Su mayor blindaje posterior, las polentes armas que se montan en sus
barguillas Iaterales y el increiblemente destructiva cafion con el gue esta equipado hacen
de &l un tanque tan operalivo en terreno dificil como en terreno abierto. Por lodo esto es
fan apreciado por a infanteria de la Guardia Imperial.

El tangue de batalla Leman Russ es el tanque mds comdn entre los regimientos
de la Guardia Impenial. Su disenio es simple y uno de los que mefor han resistido el paso
del iempo. Su versatiiidad y refativa facilidad de construccion hacen que sea el lanque
que los oficiales imperiales solicitan mas a menudo para gue acompane a sus
formaciones de infanteria, Tangue de balalia Leman Russ de pldstico



SUPLEMENTOS

Codex Guardia Imperial
Codex Catachan
Codex Armageddon

Codex El Ojo del Terror

CAJAS DE LA GUARDIA IMPERIAL

Fuerza de combate de Cadia

Fuerza de combate de Catachan

Sentinel de Ia Guardia Imperial

Legidn de Acero de la Guardia Imperial

Sentinel de la Legion de Acero

Tropas de Jungla de Catachan

Tanque de batalla Leman Russ

Basilisk

Leman Russ Demalisher

Tanque Lanzallamas Hellhound

Transporte de Tropas Chimera

Arma pesada de Cadia

Arma pesada de Catachan

Armas pesadas de Cadia

Armas pesadas de Catachan

Escuadra de Karskin

Escuadra de cuartel general de Cadia

Tropas de asalto de Cadia

Sentinel de Cadia

BLISTERES DE LA GUARDIA IMPERIAL

Coronel “Manohierra” Straken
Coronel Schaeffer

Gaunt

Capitén de Catachdn
Teniente de Catachan

Guerreros de la Jungla de Catachan
con armas de asalto

Francotiradores de Catachan

Tropas de Jungla de Catachdn
con cargas de demolician

Lanzailamas pesado de Catachan

Ursakar Creed y Jarran Kell

Oficiales de Cadia

Medico y portaestandarte de Cadia

Sargento kasrkin

Kasrkin

Kasrkin con armas de asaito

Psiquicos sancionadas

Tecnosacerdote visioingeniero

Tropas de Chogue de Cadia
con armas de asalto

Francotirador de Cadia

Capitan de Valhalla

Teniente de Valhalla

Guerreras Articos de Valhalla

Sargento de Valhalla y armas de asalto

Bolter pesado de Valhalla

Candn laser de Valhalla

Mortero de Valhalla

Teniente de la Legidn de Acero

Sargento de |a Legion de Acero

Guardia Imperial de Ia
Legidn de Acero con arma de asalto

Balter pesado de la Legion de Acero

Canon laser de la Legion de Acero

Lanzamisiles de la Legién de Acero

Guardias Imperiales de la Legion de Acero

Sargento de las Tropas de Asallo
Tropas de Asalto con armas de asalto
Tropas de Asalto

Comisario Yarrick

Sly Marbo

Comisario

Sargento de los rough riders

Rough rider

Ogrele

Francotiradores ratling

Fantasmas de Gaunt




-ASESINOS IMPERIALES -

Como agentes del Oficio Asesinorum, a los asesinos se los entrena para librar gloriosos combates en
nombre del Emperador. Son escogidos en su mas tierna infancia y, desde entonces, se los sumerge en
las doctrinas de uno de los cuatro Templos del Oficio Asesinorum.

ASESINOS

Los asesinos son un instrumento del Emperador que, utilizado adecuadamente, significa la perdicién para uno de los ene-
migos del Imperio. Una vez seleccionado el objetivo, los asesinos lo persiguen y lo destruyen gracias a su velocidad y astu-
cia y, a continuacion, se lanzan sobre un nuevo objetivo. Cada uno de los cuatro Templos del Oficio Asesinorum se especia-
liza en una forma diferente de matar. Los asesinos pueden incluirse en los siguientes ejercitos: Marines Espaciales,
Guardia Imperial y Hermanas de Batalla.

ASESINOS VINDICARE

E! Templo Vindicare instruye a
Sus agentes en el manejo de los
martiferas rifles de francolirador
Su habilidad con el rifle no tiene
rival gn los domintos del Imperio,

jLa muerte llega antes que un
latido de corazon cuando le en-
cugntras en el punto de mira de

un asesino Vindicare!

BLISTERES DE ASESINOS

Asesino Vindicare
Asesino Callidus
Asesino Eversor

Asesino Culexus

ASESINOS CALLIDUS

Ei Templo Callidus utiliza la sutils-
Za y el engano para cumplir las
drdenes del Emperador. A lravés
e las anliguas ensenanzas del
templo, el asesino aprande a cam-
Diar I forma de su proplo cuerpo
para infiltrarse en las lineas eng-
migas y alcanzar su objetivo

ASESINOS CULEXUS

Los deformes agentes del Templo
Culexus desarrolian al maxima la
exirafa mutacion psiquica que
poseen para utilizaria en baneficio
dal Imperio. Provocan una repui-
sion natural a cualgutera con
quien sé encuentren y elio hace
que el anemige se distraiga, lo
que susle ser falal

ASESINOS EVERSOR

Los guerreros dal Templo Ever-
sor son implacables en la per-
seclucion de sus objetivos. Se

entrenan constantemernts y utili-
Zan potentes drogas para au-

mentar su ya de por si impresio-
nante habilidad de combate. ET
asesino Eversor es ef mejor en-

trenado y el mas brutal del arse-

nal de! Emperador,




-HERMANAS DE BATALLA-

La mayor parte de la Humanidad venera al Emperador como si fuera un
dios vivo. La extensa organizacion conocida como Eclesiarquia es la
iglesia oficial que controla y regula el buen funcionamiento del Imperio.
El Adepta Sororitas es el brazo armado de la Eclesiarquia. Sus compo-
nentes han sido entrenadas para alcanzar niveles altisimos y estan
equipadas con las mejores armas. Estas guerreras acaban con los ene-
migos del Emperador a lo largo y ancho de la galaxia.

COMO ORGANIZAR UN
EJERCITO DE HERMANAS DE BATALLA

El ejército de las Hermanas de Batalla es muy similar al de los Marines Espaciales en
su organizacion: cada una de las érdenes militantes posee unas tradiciones y una
heraldica propias que aplican a sus uniformes y equipos de combate. Sin embargo,
las Hermanas de Batalla no son superhumanos modificados biogenéticamente. Desde
su nacimiento han sido educadas en la creencia firme de los ideales de la

Eclesiarguia y resultan uno de los mejores ejércitos de esta institucion, solamente
superadas por las poderosas legiones del Adeptus Astartes.

La mayoria de los ejércitos del Adepta Sororitas estan formados por las Hermanas de
Batalla, que combaten en unidades cerradas y se utilizan para una gran variedad de
situaciones tacticas. Otras unidades de elite, como las escuadras celestes, las
escuadras voladoras de serafines y las de potenies armas pesadas como las de
retribucion, utilizan sus conocimientos especializados para asegurar el triunfo de las
Hermanas de Batalla sobre todos los herejes que se oponen a su justa causa. En
algunas ocasiones, los ejércitos de Hermanas de Batalla suelen ir acompanados por
una amplia variedad de miembros veteranos de la Eclesiarquia, como misioneros y
predicadores, que con su fe y experiencia en combate ayudan al resto de érdenes
militantes en el campo de batalla.

Sl quieres ver |a lista de ejército de las Hermanas de Batalla y mas detalles relativos
al gjercito, consulta nuestra pagina web en www. games-workshop.es.




La canonesa es la comandante en jefe
de una de las ordenes militantes. Es la
responsable del buen estado espiritual
de las Hermanas de Batalla que se en-
cuenfran bajo su mando y sus deberes
no militares incluyen el liderazgo de la
orden en sus plegarias, llevar a cabo
ritos de iniciacidn para nuevas reclulas
¥ tambign supervisar el funcionamiento
de la orden, Responde directamente
ante la priora de su orden. En la mayo-
ria de campafias militares, los servido-
res de la Eclesiarquia se ponen bajo
5Us drdenes por 5us conocimientas y
habilidades superiores.

Cada una de las ordenes militantes

posee eslandartes ancestrales que
han ido pasando de generacion en
generacion desde la época en que
las ordenes fueron fundadas. Son
parlados con orgulio a fa fucha y

ayudan a mantener alla la moral de
las Hermanas de Batalla y a inspr-
rarlas para realizar grandes haza-

fas gloriosas.

Pertaestandarte hermana de balalla

f

Confesor Misioneras imperiales Predicadores imperiales

REERER

Hermanas de Batalla

£54 bk

Hermanas superioras Lanzallamas Rifle de fusion
Hermanas de Balalla con armas de asallo

Hermana canonesa




Las Hermanas de Baialla mas
celosas y agresivas son enfrena-
das en el uso de retrorreactores y
en las téenicas del combate cuerpo
a cuerpo. Son las hermanas serafi-
nes, que se consideran angeles
vengadores y que son capaces de
alravesar el campo de batalla con
rapidez dispuestas a lanzarse a la
lucha contra el enemige. Si inelu-
yes en una escuadra de serafines
una hermana superiora o veterana,
eslas tropas de asalto seran toda-
via mas peligrosas.

Hermanas serafines

Lanzallamas pesado

Canon de fusion

Badlter pesado
Escuadra de relrbucion

CAJAS DE HERMANAS DE BATALLA Hermana de Batalla con armas de asalto

Escuadra de serafines
Hermana serafin
Hermanas de Batalla

Hermana superiora serafin

BLISTERES DE HERMANAS DE BATALLA

Hermana portadora de la reliquia
Hermanas de Batalla

Hermana canonesa
Hermana superiora
Confesor imperial
Hermana de Batalla con bolter pesado
Hermana de Batalla con lanzallamas pesado Misionero imperial

Hermana de Batalla con canon de fusion Predicador imperial




mediante acuerdos.

Esle codex incluye el reglamento
para gue puedas organizar un ejér-
cito de Tau (una raza de fecnoiogla

avanzada) y de sus aliados, los
Kroof. Ademds, puedes enconirar el
trasfondo hisfdrico y guias de pinia-

do y modelade de esta raza.
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Los Tau viven en un area del espacio cercana a la frontera de la galaxia mas oriental. Se trata de una
raza joven y dinamica con un nivel de tecnologia y armamento muy avanzado. Aunque cuentan con tan
solo dos mil afos de antigliedad, su incipiente imperio se extiende con rapidez por el espacio y contac-
tando con las razas mas antiguas de la galaxia. En términos galacticos, su imperio es pequeiio y esta
situado en una concentracion de estrellas tan densa que permite a los Tau viajar entre ellas sin arries-
garse a los peligros asociados a los viajes a través de la disformidad. El imperio tau también engloba
varias razas alienigenas que se le han sometido voluntariamente o cuyos servicios se han comprado

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO TAU

Los Tau son un ejército muy potente que dispone de muchas tropas especializadas. Su fuerza
radica en sus guerreros equipados con diferentes tipos de armadura de combate. Estos guerre-
ros veteranos embutidos en sus armaduras de combate disponen de una gran potencia de
fuego, la cual, combinada con su excepcional armadura de proteccion, los convierte en un tipo
de tropa muy dificil de batir con la gran mayoria de armas bésicas de que disponen los adver-
sarios. Si buscas un ejército que resista bien el fuego enemigo, los Tau son tu ejército.
Ademas, su tecnologia es muy avanzada y cuentan con muchos artefactos que combinan para
equipar a sus armaduras de combate, con lo que mejoran su habilidad para la batalla.

Los guerreros de la casta del fuego tau son valientes y cuentan con lideres sélidos v, si un
miembro de la casta etérea los acompana, sus creencias y su autoconfianza los mantendran
unidos para combatir a los enemigos mas dificiles. Los Tau evitan el combate cuerpo a cuerpo
y prefieren destruir a sus enemigos a distancia, ya que como tropas de combate no son parti-
cularmente fuertes o resistentes. Si es necesario el combate cuerpo a cuerpo, suelen recurrir

a sus aliados, los Kroot. Estos feroces carnivoros son empleados como mercenarios por su
habilidad para enfrentarse a los oponentes mas dificiles.

La creciente expansion del imperio tau obliga a estos seres a invadir los territorios de otras
razas y a mantener frecuentes disputas a causa de los limites territoriales. Las fronteras
espaciales de los Tau limitan con muchos asentamientos orkos y varios sectores imperiales.
Los mundos astronave atraviesan su espacio y también se aproximan peligrosamente las pri-
meras garras de las flotas enjambre tiranidas. Sea cual sea tu oponente, es viable librar una
batalla con un ejército tau sin dudas sobre si la contienda, histéricamente, podria tener lugar.

FUERZA DE COMBATE TAU

La Fuerza de combate tau:

* 12 guerreros tau
de la casta del fuego

* 12 guerreros kroof

* 3 armaduras de combale
XV8 Crisis

« 10 drones de combale

* 1 mairiz con cuatro drboles de
jungla de Warhammer 40,000




Etéreo

CUARTEL GENERAL

Comandante O'Shovah

Aunshi

Se sabe muy poco de la
casfa eférea tau: fan solo
que eslas enigmalicas
figuras evitan llevar equi-
po alguno. Los elérecs
parecen combinar e/
pape! de sacerdotes y de
la realeza en el seno de
la sociedad fau y; como
lideres, el resto de castas
les profesan una lealtad
incuestionable.

" w .
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Escuadron de armaduras de combate XV8 Crisis

¥ §d

Holoarmadura de combale XV'15 Sombra y dron de defensa

Los guerreros de la casta del fuego que de-
muestran su habilidad en el combate obfienen
el derecho de poder llevar una armadura de
combate y son conocidos como “shas ui”. Son
guerreros expenmentados que han combalido a
los enemigas mds peligrosos y han salido victo-
riosos del enfrentamiento, Su lealtad y destreza
esta mas alla de toda duda y solo los mejores y
mas vallentes de eflos recibirdn el honor de
convertirse en miembros de la guardia personal
de un “shas'a”o "shas’el”. Los escuadrones de
guerreros eguipados con armaduras de comba-
te Crisis luchardn juntas durante muchos anos
¥ en la mayoria de los casos, habran llevado a
cabo el ntual Talissera en el que los guerreros
Jjuran votos de comunidn y lealtad mutua por los
gue antepondram siempre el bien del escua-
drdn al bien individual.

3.3

Armadura de combale XV15 Sombra




—TROPAS DE LINEA— —

El transporie de fropas Mantarraya es el cabailo de guerra de la infante-
ria fau, pues puede llevar hasta doce guerreros. Equipado con un lem-
ble candn de induccidn, puede fransporiar con rapidez a sus pasajeros
hasta su destino y actuar como apoyo mavil una vez las fropas han
desembarcado. El Mantarraya también va equipado con un par de dro-
nes de combale que le proporcionan aun mas polencia de fuego.

Transporle de tropas Mantarmaya

Las escuadras de guarreros de la casta del fuego fau
siempre estdn presentes en los gjercilos taw. Estdn
formadas por miembros del mismo clan, con unos
discretos pero eficaces rifies de induccion que les
proparcionan una excelente polencia de fuego.
Suelen ir montados en un ransporte de tropas
Mantarraya desde ef que pueden desplegar con
mayor rapidez y abrir fuego sobre sus enemigos.

Escuadra de guerreras de la casla del fuego (2 drones de combate) de pidstico

Escuadra carnivora kroot de plastico

ATAQUE RAPIDO

! | t rd
Mastines de guera kroot :

Gran kroot

Exploradores con rifles de induccion
Los exploradores tau son los ojos y los oidos del

comandante de! ejército y se utiizan coordinados
con olras fropas. Una escuadra eficiente de explo-

radores puede ayudar a ofras escuadras de guerre-
ros de la casta del fuego a actuar con la mds alfa
eficiancia y, por ello, los explaradares son muy res-
peiados. Son maesiros indiscutibles en ocupar posi-
clones privilegiadas y, ademas, paseen Lna pacien-
cia sin limite y una orgullosa deferminacion que les
Sirvien para elegir los objelivos mds importantes

para que olras fropas fos destruyan

Escuadra de exploradores Explorador "shas'u” y dron de defensa




—— APOYO PESADO

El tanque Cabezamartillo incluye la opcidn de
equiparlo con un candn idnico.

Tangue Cabsezamartillo con acelerador lingal de pldstico

LA CASTA DEL FUEGO

Entre la guerra y la destrucein del sombrio y lejano
futuro, el emergente imperio lau tan salo tiene un obje-
tiv; unificar la galaxia bajo su estandarte de benevo-
lencia. Pero cuando la nave de un alto cargo tau se
estrelia en ternitorio imperial, recae sobre Kais, un
Joven integranie de la Casta dal Fuego, la responsabili-
dad de rescatarlo y de ofrecer su vida por el bien
supremo. Nada mds empezar la batalla, Kais se da
cuenta de que ias balallas reales no tienen nada que

Krootox Armadura de Combate XV88 Apocalipsis ver con &l campo de entrenamiento...
SUPLEMENTOS BLISTERES DE TAU
Codex Tau Etéreo
CAJAS DETAU ﬁlun'sh.i_. E‘!Iémn‘l‘uL_l

T_arrque Cabezamartillo

!'_mnspnrln de tropas Mantarraya

Armadura de combate tau XVB8 Apocalipsis
Armadura de combate tau XV8 Crisis
Comandanta tau

Escua:;ra de guerreros tau de la casta del fuego
E_sv.;:uaﬂra carnivora kroot

Fuerza de combate tau

Explorador tau

Explorador tau con rifles de induccion
Explorador tau shas'ul

Armadura de combate tau XV15 Sombra

Armadura de Combate tau XV15 Sombra, shas'ui
Mastin de guerra kroot

Gran kroot
1 msinksbl

Krootox

&1
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bién dispones de! Codex Mundos

permitira organizar un ejército de

ELDARS

Los Eldars son una raza agonizante que sufrié en el pasado un extraordinario cataclismo que fragmen-
t6 su antafio poderosa civilizacién. Son mucho mas antiguos de lo que se pueda llegar a concebir y
lograron dominar el viaje espacial mucho antes de que los humanos mirasen hacia las estrellas. Ahora

los Eldars son una raza de némadas que luchan para recuperar sus despedazados dominios en medio
de una galaxia poblada por usurpadores barbaros y del mal que conspira contra ellos.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ELDAR

Los restos de la raza eldar se encuentran dispersos por toda la galaxia viajando en extraor-
dinarias naves espaciales de hueso espectral denominadas mundos astronave. Cada una de es-
tas naves es un mundo entero poblado de guerreros, pilotos, artesanos y cientificos eldars. Nor-
malmente, un ejército eldar esta compuesto por tropas de un mundo astronave en particular:
aunque, si lo prefieres, puedes combinar las tropas de mundos astronave distintos en un Unico
ejercito. Sus ejércitos son habitualmente conducidos a la batalla por un vidente, un poderoso
psiquico eldar que guia a las tropas de su mundo astronave en la contienda.

En general, los Eldars son buenos luchadores: e incluso los ciudadanos normales sirven como
guardianes de defensa si es necesario. Los sefiores fénix son los guerreros eldars mas
veteranos y su habilidad en batalla no tiene parangon. Ademas, los Eldars poseen una tecno-
logia muy avanzada que nadie ha conseguido copiar. Sus ejércitos se componen de una pecu-
liar mezcla de vehiculos gravitatorios, como las motocicletas a reaccién y los tanques gravi-
tatorios Falcon, y de una miriada de extrafas maquinas de guerra, como el honorable sefor
espectral. A pesar de que los ejércitos eldars suelen ser superados numeéricamente en el
campo de batalla, su gran velocidad, su apabullante habilidad con las armas y un armamento
extremadamente poderoso los convierten en uno de los ejércitos més peligrosos de
Warhammer 40,000. jNo los subestimes!

El Cadex Eldars es el primer paso
para formar una hueste de guerra
&ldar. Contiene la lista de ejército
completa, reglas especiales, inte-
resantes personajes y montones
de fotografias a todo coior, asi
que este codex es esencial para
empezar a coleccionar esta anti-
gua raza. Ahora, ademds, tam-

Astronave, suplemento que te

uno de los principales mundos
asironave eldars.

FUERZA DE COMBATE ELDAR

La Fuerza de combate
eldar confiena;

* 20 guardignes eldars
de plastico
* 5 matocicletas a reaccion
* 1 tanque gravitatorio Falodn
* 1 motocicleta vyper
* 1 matriz con cuatro drboles de
Jungia de Warhammer 40,000




CUARTEL GENERAL

Avatar eldar Brujos eidars

Sefior Fenix Karandras Sefior Fénix Fuegan Seiiara Fenix Jain Zar Sefior Fénix Asurmen Senor Fenix Bahammoth Seftor Fenix Maugan Ra

Consejo de videnles de Ulthwé Vidente eldar Eldrad Ulthran

—  ELITE —
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artq ge los dragones llameantas Dragones llameantas Exarca de los Escorpiones asesinos |
BSCOMPIONEs ASesings |
Gracias a sus armas y bombas de fusion, estos experfos en combale a corto alcance Las escorpionss asesinos utilizan los aceidentes del terreno como coberiura y
pueden destrozar cualquier armadura ¢ posicidn fortificada avanzan mieniras disparan los mandiblasteres monfados en su casco antes de ata-

car con Sus espaoas siefra.



Exarca de las espectros aullantes Espectros aullantes Aranias de disformidad Exarca de Ias
aranias de disformidad

Las arafias de disformidad utilizan generadoras de salfo para mateniali-
zarse junfo a sus adversarios. Luego disparan sus rifles monofilamento,
©on los que reducen las escuadras enemigas a una pulpa informe; y, a
continuacion, escapan antes de que puedan suffir ninguna represalia.

Los guardianes espectrales son, en realidad, maguinas de hueso
especiral que albergan el espiritu de un guerrero eldar. Estas maquinas
vivientes solo entran en combate en circunstancias muy especiales, ya

que, graclas a su fuerza, suU resistencia y su potente canon especiral,
puedsn cambiar el resultado de una batalla. Normalmente, forman gru-
pos pequenios y una buena forma de mejorar su eficacia en el campo
de batalia consiste en incluir en la unidad de guardianes especirales un
brujo de los que forman parte de la escolta def vidente

Guardianes espectrales

TROPAS DE LINEA——————

Guardianes eidars

Las escuadras de guardianes de asallo estan compuesias por
antiguos guerreros especialistas versados en el arte del combale
cuerpo a cuerpg, como los escorpionas asesinos. Algunos portan
rifles igneos, para que descargan poderosos chorros de energla al

enemigo. Los guardianes negros de Ulthwé son mucho mds que
una mificia y reciben un entrenamiento especial y exhaustivo ya
sea en combale cuerpo a cuerpo o en combate a aistancia, porlo
que resultan una fropa de asalto excepeional

Escuadra de guardianes de asalto

e ('3

Exploradores eldars




ATAQUE RAPIDO-

.\‘ Motocicleta a reaccion

Motocicleta a reaceidn

Exarca de los halcones Halcones cazadores
cazadores

Motocicleta a reaccion
con canon shuriken

Escuadrdn de lanzas brillanfes

b — APOYO PESADO— AU

Plataformas de armas de apoyo eldars

7 o 4 -

Exarca da los Segadores siniesiros
segadores siniesiros

Bipode de combate efdar

Implacables en combate y capa-
ces de destruir escuadras ene-
migas enferas en el campo de

batalla, se cuentan entre las mds

potentes méquinas de guerra de
los Eldars.

Sefior especiral




APOYO PESADO- ME—

El Falcon es el vehiculo de combate estdndar del ejército eldar. Répido, efegante y con una devasta-
dora variedad de armas mantadas en su casco y su forreta, el Falfedn resulta una eleccidn excelente
para transportar pequenas unidades de guerreros especialisias o de guardianes hasta |a primera

linea de fuego o para relirar ias tropas despues de una incursion répida y contundente,

Tangure gravitatorio Candn de Prisma

Tanque gravitatorio Falcon

La artilleria y los tanques enemigos no fendrdn oportunidad alguna contra la avanzada lecno-
logia laser del cafdn de prisma. Capaz de vaporizar éscuadras enteras de infanteria enemigs
y volar en pedazos sus fangues, el canon de prisma es un ingrediente esencial en el arsenal
anlitangue de /os Eidars, Como todas fos vehiculos eldars, el Canidn de Prisma es un vehicl-
lo gravitatario capaz de atravesar cualquier tipe de terreno y sequir aporiando su fremenda
patencia de fuego an practicamente cualguier punto del campo de batalla.

SUPLEMENTOS Exarca de los espectros aullantes
Codex Eldars :
Vidente eldar
Codex Mundos Astronave
Brujo eldar
Codex El Ojo del Terror
Eldrad Ulthran
CAJAS DE ELDAHS Avatar eldar

Matocicleta a reaccion eldar con canon shuriken
Arafias de distormidad

Motocicleta a reaccidn vyper
Exarca de las aranas de disformidad

Motocicleta a reaceidn eldar
\ Exploradores eldar

Escuadra de lanzas brillantes
Sefor Fénix Karandras

Exarca de los lanzas brillantes
Senar Fénix Jain Zar

Fuerza de combate eldar
Sefior Fénix Asurmen

Guardianes eldars
Senor Fenlx Fuegan

Tanque gravitatorio Gandn de Prisma
Sefior Fénix Maugan Ra

Tanque gravitatoric Faledn
Senor Fenix Baharroth

Vengadores implacables
Guardian espactral

Consejo de videntes de Ulthwé
Escorpiones asesinos

Escuadra de guardianes de asalto
Exarca de los escorpiones asesinos

Plataforma gravitateria
Halcones cazadores

Bipode eldar
Exarca de los halcones cazadores

Sefior espectral
; Dragones llameantes

BLiSTEHES DE ELDARS Exarca de los dragones llameantes

Segadares siniestros
Platatorma de armas de apoyo

Exarca segador siniestro

Espectras aullantes




-MARINES ESPACIALES DEL CAOS-

Hace diez mil anos, el Imperio se vio convulsionado hasta sus cimientos por una terrible guerra civil
que se denomind la Herejia de Horus. La rebelidn estaba liderada por el Sefor de la Guerra Horus, el
mas devoto de los primarcas del Emperador, al que los dioses del Caos habian
inducido a creer que era él, y no el Emperador, el destinado a convertirse en
MARINES ESPACIALES tcL CACS lider de la Humanidad. Casi la mitad de las legiones de Marines Espaciales se

pusieron de parte de Horus, lo que resquebrajo el Imperio y llevé a toda la
galaxia a una terrible guerra de la que nunca se ha recuperado.

COMO ORGANIZAR UN
EJERCITO DE MARINES ESPACIALES DEL CAOS

El ejército de Marines Espaciales del Caos de Warhammer 40,000 dispone de la méas
amplia seleccion de tropas. Los Comandantes del Caos no solo pueden escoger entre las
fuerzas heréticas de las legiones de Marines Espaciales del Caos, sino también entre
toneladas de tropas especiales, como las motocicletas de los Marines Espaciales del
Caos, los rapaxes voladores y las armas andantes que son los aniquiladores. Dentro del
ejército existen cultos dedicados a los cuatro poderes principales del Caos (Khorne,
oM AMMER Tzeentch, Nurgle y Slaanesh), como los sanguinarios berserkers de Khorne y los des-
trozaoidos Marines ruidosos, cada uno de los cuales esta especializado en una forma
distinta de destruccion. Ademas, los Marines Espaciales del Caos pueden invocar la
ayuda del espacio disforme en la forma de hordas de demonios y de bestias demonia-
cas para destruir tanto los cuerpos como las almas de sus oponentes. Y, por si €so no
fuera suficiente, el ejército cuenta con una gran variedad de vehiculos, como el dread-
nought del Caos, cuya Unica funcion es despedazar las fuerzas enemigas. Por encima
de todo, los ejercitos de Marines Espaciales del Caos son muy variados y disponen de
una amplia seleccion de miniaturas para hacer feliz al senor del Caos mas retorcido.
El Codex Marines Espaciales del Caos es el primer paso para organizar un ejército def Caos de Warhammer 40,000, Este voiumen incluye la

lista de ejércilo, las reglas especiales y multitud de fotografias a todo color. También contiena una gula de pintura, los personajes especiales y
el irasfondo del ejército. Puedes encontrar la lista de ejército de los Perdides y los Condenados en el Codex El Ojo del Terrar,

T Ns s ]

FUERZA DE COMBATE DE LOS
MARINES ESPACIALES DEL CAOS
La Fuerza de combate de los
Marines Espaciales del Caos:
+ B Mannes Espaciales del Caos
= 12 bersefkers de Khorna

* 3 molociclefas de los
Marines Espaciales del Caos

* 1 Rhino de tos Marines Espaciales del Caos

MEGAFUERZA DE COMBATE DE LOS 4
MARINES ESPACIALES DEL CAOS

La Megafuerza de combate de los
Marines Espaciales del Caos:
+ 12 Marines Espaciales oel Caos
* § bersarkers de Khorne

+ 3motocicletas de los
Marines Espaciales del Caos

* | Ahino de los Marines Espaciales del Caos
* | Profanador de los Marines Espaciales del Caos




Abaddon el Sagusador Ahriman Typhus, Khérn Ei Traidor Fabius Bilis
Heraldo de Nurgle

Cypher,
el Ange! Caido

Devorador de almas Principe demonio Campedn del Caos
montado en juggernau

Sedor de la transformacion Guardian de los secretos



Marnine Espacial del Caas Portador de la Hechiceros del Caos

portador de ia religua refguia manne de plaga i " y
v v Un bibliotecario marine espacial de! Caos abre su mente a caminos folaimente

inexplorados de energia oscura cuando el corrupto poder del Caos fluye a fravés
de sus manos. Cuando su aima estd firmemente asida por las garras de su dios,
un hechicero del Caos gana el acceso a poderes psiquicos como el Rayo de
Muerte o la Tormenta de Fuego de Tzeentch,

N
i

Comandante de fos Herraro de guerma Comandante de los Comandantas
Amos de la Noche de los Guerreros de Higrmo Marines ruldosos

Paladin del Caos Canon segador Lanzallamas pesado Paladin del Caos
Exterminadores del Caos Exterminadores del Caos elegidas

Paladin del Caos

3 i p|
Amplificador sonico Destructor sénico Arrasadores

Marines del Caos de los Hijos del Emperador

=0



Los berserkers son los Marines Espaciales del
Caos dedicados a adorar a Khorne. Son temi-
bles e implacables guerreros que combaten con
un maniaco frenesi por conseguir las cabezas
de sus enemigos, las cuales depositardn mas
tarde & los pigs del trono de Khomme, Cada
miembre de la Legidn de los Devoradores de
Mundos es un berserker, aunque no fodos los
berserkers son originarios de dicha legidn,
Muchos guerreros sfenten la llamada de Khorne
¥ 5e convierten en berserkers de Khorne debido
& su orgullo marcial y a su sed de sangre.

Marines de los Mil Hijos

Paladin de fos Mil Hjos

Paladin de los Marines de plaga

Marines de plaga

Los Marines de plaga adoran a Nurgle y han elegi

da ser el recipienfe viva de todo lipo de enferme-

dades a cambio de inmunidad a las mismas
Abotargados y enfermos, los Marines de plaga
resultan asquerosos a la vista, pero pusden
soportar castigos fisicos tremendos gracias a las
bendiciones del Gran Padre Nurgle. La legion de
la Guardia de ia Muerte es la fuente original de fos
Marines de plaga, aunque, desde la Herejia de
Horus, san muchos los que se han encomendade
a Nurgle a cambio de perpefuar su existencia

Marine de plaga veterano

Marines de plaga.

Berserkers de Khorne de plastico

Paladines berserkers de Khorne

Marine de plaga veterang Rifle de fusidn

Marines de plaga veleranos y Marine de plaga con arma de asallo

Rifie de plasma




e "

Rifie de plasma

Paladin del Caos Lanzallamas

Marines Espaciales del Caos

Rifle de plasma Paladin del Caos Balter pesado
Marines Espaciales del Caos de pldstica Rhino del Caos de plastico

ey £, = ) - Horda de demonjos: horores Horda de demonios: incineradores
Bolter pesado Paladin del Caos
Marines del Caos de los Amos de la Noche I
I
I
I
Nurgletes Horda de demonios:

portagores de plaga

-

Faladin del Caos P
Rifle de fusidn Candn ldser

Marines del Caos g los Guerreros de Hierro

Horda de demonios: diablifas Horda de demonios: desangradores




ATAQUE RAPIDO— -—

Las molociclelas de los Marines
Espaciales del Caos constituyen una
excelenlte fuerza para apoyar a fus uni-
dades principales desde los flancos.
Derrota a fu oponente con una unidad
compacta de berserkers de Khome y, a
continuacidn, apldstalo por su flanco
con los motoristas del Caos,

Estuadron de motocicietas
de los Marines Espaciales del Caos de plastico

Rapaxes del Caos Bestias demoniacas: furias

Diablilas montadas en corce! demoniaco Mastines dal Caos

Bestias demonfacas: aulladores

e i - - F



Paladin del Caos Lanzamisiles

Marines aniquiladores del Caos

Predator del Caos da pldstico

Profanador del Caos de pldstico

% Dreadnought del Caos

Engendro del Caos

Land Raider del Caos de pidstico




SUPLEMENTOS

Codex Marines Espaciales del Caos

CAJAS DE MARINES ESPACIALES DEL
CAOS

Dreadnought del Caos

Profanador del Caos

Marines de plaga

Exterminadores del Caos elegidos
Rapaxes del Caos

Aniguiladores del Caos

Escuadrdn de molocicletas de los Marines Espaciales del Caos
Paladin del Caos montado en juggernaut
Land Raider del Caos

Berserkers de Khorne

Rhino del Caos

Predator del Caos

Motocicleta de los Marines del Caos
Fuerza de combate del Caos
Megatuerza de combate del Caos
Marines Espaciales del Caos

Hijos del Emperador

Amos de la Noche

Guerreros de Hierro

Marines de los Mil Hijos

Gran inmundicia - gran gemonio de Nurgle

Guardidn de secrelos - gran demonio de Slaanesh
Devorador de almas - gran demaonio de Khome
Sefor de la transformacion - gran demonio de Tzeentch

Engendro del Caos

BLISTERES DE
MARINES ESPACIALES DEL CAOS

Marines Espaciales del Caos

Marine del Caos veterano

Marine del Caos con arma de asallo
Hechicero marine del Caos
Aniguilador con bdlter pesado
Aniguilador con lanzamisiies
Aniguilador con canan laser
Aniquilador con canon automatico
Portador del icono marine del Caos
Arrasador del Caos

Rapax del Caos

Herrero de guerra

Comandante de los Hijos del Emperador
Comandante de los Amos de la Noche
Comandante del Caos

Hijos del Emperador

Abaddon el Saqueador, Senor del Caos

Fabius Bilis

Kharn el Traidor

Ahriman

Cypher, el Angel Caido

Typhus, Heraldo de Nurgle
Barserker de Khorne veterano
Marines de plaga

Maringe de plaga velerano

Marines de plaga con arma de asalto
Exterminador del Caos
Exterminador del Caos con caion segador
Exterminador del Caos con lanzallamas pesado
Exterminador del Caos veterano
Mastines de Khorne

Desangradores

Horrores de Tzeenich

Incineradores de Tzeantch
Aulladores de Tzeenich

Portadores de plaga de Nurgle
Nurgletes

Diablillas de Slaanesh

Diablillas montadas

Furias del Caos

Mastines del Caos




—ELDARS OSCUROS

Los piratas eldars oscuros son una maldicion para todos los habitantes de la galaxia. Crueles, vicio-
308 y desalmados, estos incursores sin corazon atacan con una velocidad y habilidad inhumanas.
Tanto si su mision consiste en capturar esclavos como si se trata simplemente de eliminar a todo el
que encuentren en su camino, todo lo que puedes hacer es rezar para que los Eldars Oscuros no te
airapen con vida.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ELDARS OSCUROS

El ejercito de los Eldars Oscuros es como un escalpelo rapido y cruel: capaz de efectuar cor-
tes limpios y profundos en el enemigo. Para dirigirlo sabiamente, hace falta astucia, sutileza y
destreza... {Ciertamente, todo lo contrario de las tacticas descerebradas de un jugador orko!

Un ejercito eldar oscuro es conducido al combate por un vicioso arconte o draconte que se
ha alzado con el poder pasando por encima de los cadaveres de muchos de sus oponentes.
A menudo, este malvado lider ira acompanado de un séquito de incubos armados hasta los
dientes o incluso de un heménculo amante del dolor.

El resto de tropas integrantes de un ejército de Eldars Oscuros pueden ser las brujas, que

poseen mejores habilidades gracias a los psicofarmacos de combate, o los terrores volado-
res denominados azotes. Puedes combinar estas unidades con una amplia gama de vehi-
culos ultrarrapidos, como las motocicletas guadana o los transportes de tropas Incursor.
jLa velocidad y la movilidad son esenciales para cualquier sefor de los Eldars Oscuros con

R Wieia 8 colccbner o w0 ansias_de Conq_ui_sta! En las siguientes paginas puedgs ver, como njl'nimo. un ejemplo de

de Eldars Oscuros. Incluye ia lista de cada tipo de miniatura de los Eldars Oscuros. ;A qué esperas? Ahi fuera hay toda una

giército completa, reglas especiales, galaxia llena de almas que torturar, asi que jsal a por ellas! |Sin piedad!
un gran numero de fotograffas a todo
color v, ademas, consejos para el com-
bale, informacion sobre las cabalas,
consejos para realizar conversiones y
muchas cosas més.

El Codex Eldars Oscuros es la clave

= ______'_.__—-—-—
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A ADODD
S

FUERZA DE COMBATE
DE LOS ELDARS OSCUROS

La Fuerza de combate de los Eldars
Oscuros consiste en:

« 20 Eidars Oscuros de plastico
= 1 Incursor eldar oscuro
« 5 motocicletas guadaria

* 1 malriz con cuatro arboles de
jungla de Warhammer 40,000



Comandantes eldars oscuros Hemonculas eldars oscuros Urien Rakarih, Krueliagh Lelith Hesperax
g
Senor de los Hemdnculos Ia Vil

ﬁﬁf“’

Blaster Desgarrador de muerie Drazhar,
Maestro Destripador

Eldars Oscuros con armas especiales

Asdrubal Wect

Asdrubal Vect es el amo y sefior de la Cabala del Corazon Negro, a la gue
rige con mano de hierro, Vect monta sobre el Trano de Desfruccion, una ver-
sign mucho mds poderosa del Devastador que transporta no sofo al amo de

la cabala, sino también a su propia escoifa personal hasia el fragor de la
batalla para caplurar 2 mas esclavos



Brujas con armas de bruja

214

Sticubos eldars oscuros Desgarrador de muerte  Desgarrador de mugrte Blaster

Brujas con armas de asallo

L%

Brujas eldars oscuras Brufas

Combinando su Increible experiencia en combale
con sus habilidades mejoradas gracias a los psico-
fdrmacos de combate, las brujas eldars oscuras son
uno de los mejores tipos de tropas de combale cuer-
po a cuerpo de las cdbalas,

Grotescos eldars oscuros

L

Mandragoras

Sefior de las beslias eldar oscuro con beslias de disformidad



TROPAS DE LINEA

'!.

A

‘ Cd
..\'-

Guerreros eldars oscuros con [anzas oscuras

& &

Alastores eldars oscuros

111

Biaster Desgarrador de muerie
Guerreros eldars oscuros con armas de asalio

Incursor eldar oscuro

Motociclela guadana

Los escuadrones de molociclefas guadana estan compuestos por entre tres y diez motocicletas guadana,
Para formar fu propio escuadrdn, dispones fambien de cajas de mologiclelas individuales.

Azote eldar oscuro
con rifle cristaiing

Infernales eldars oscuros Azales eldars oscuros con Alastor de los
lanzas oscuras y canones cristalings azotes eldars oscuros




APOYO PESADO

Talos elgar oscuro
Devastador eldar oscuro

Alimentado por la energia de las victimas que capltura y
tortura en su interior, esta monsiruosidad mecanica
alaca en fodas direcciones con sUs enormes garras y
con los morfales latigazos de su agufjon.

El Devastador es la pesadilla de cualquier comandante da tanques que se
precie. Posee la velocidad del Incursor y su artilleria estd compuesta por tres
lanzas oscuras (que se pueden converfir en desintegradores), por lo que es

un vehiculo que fodo adversario debe temer.

SUPLEMENTOS Azotes eldars oscuros con armas pesadas
Codex Eldars Oscuros .t :

‘ Mandragoras
CAJAS DE ELDARS OSCUROS Infernal eldar oscuro

Guerreros eldars oscuros
i T Grotescos eldars oscuros
Fuerza de combate de los Eldars Oscuros L
! ercil Sefior de las bestias eldar oscuro
Incursor aldar oscuro A :
Bestias de disformidad
Devastador de los Eidars Oscuros I i ;

Brujas eldars oscuras
Escuadron de motocicletas guadana Tinist

= Bruja con armas de bruja
Motocicleta guadaiia ¢

Bruja con armas de asalto
Brujas eldars oscuras

incubos eldars oscuros
Talos eldar oscuro i

) Incubo eldar oscuro con arma de asallo
Asdrubal Vect

Sucubo eldar oscuro
Azotes eldars oscuros L

Comandante eldar oscura

BLISTERES ELDARS OSCUROS

Aldstor eldar oscuro Hemdnculo eldar oscura |
; ol |

Eldars Oscuros con armas de asalto Kmﬂllﬂgh lavil :

Eldars Oscuros con armas pesadas Urien Rakarth

Azotes eldars ascuros con rifle eristaling Drazhar, Maestro Destripador

Aldstor de los azotes eldars oscuros Lelith Hesperax



CODEX

Ei Codex Orkos es el punto de partida para empezar a
coleccionar un ejército plel verde. Contigne la ista de ejér-
cifo completa, gran variedad de fofografias a color, conse-
{0s acerca del pinfado de miniaturas y, también, ideas para

gjercilos tematicos. En definitiva, jla guia indispensable

para todo aquel que se sienta piel verde!

El Codex Armageddon es un suplemento que incluye cua-
tro listas de ejército (necesilards una copia del codex de
cada una de estas razas) para que organices fa mayor
invasion orka de la istona imperial. Puedes organizar uno
de estos 4 efercitos: Kulto a la Velozidad, Legion de Acero
Gapitulo de Salamandras o Templarios Negros.

AMADUARARAER

T L]

“Los Orkos se extienden de un lado a otro de la galaxia combatiendo y llevando la guerra alld donde
van. Las raices de esta raza estan tan unidas a la guerra que, para ellos, el término paz resulta incom-
prensible. No se les puede comprar, salvo con las armas con las que después se volveran contra quie-
nes trataron de enganarles. Ruego con toda mi fe para que alguna catdstrofe los destruya; aunque
temo que, al final, seran ellos y no nosotros quienes acaben gobernando la galaxia”.

Alto Comandante Imperial Xanthias

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ORKOS

Los Orkos tal vez no sean la raza mas organizada del universo; pero, cuando se les
mete entre ceja y ceja que hay que luchar, nada puede desviarlos de su camino.
Fieles a la maxima “cuanto mas grande y mas fuerte, mejor”, los gigantescos kaudi-
llos orkos encabezan el avance de infinidad de guerreros hacia el enemigo, al que
devoran en un mar de furia verde. Como habras intuido, la filosofia basica que se
oculta tras el ejército orko es reunir a cuantos mas chikoz mejor y, cuando ya creas
que hay suficientes, reunir aun mas. Utiliza siempre esta tactica a la hora de organi-
zar un ejercito orko. Los piztoleros estan equipados con todo tipo de armas afiladas
denominadas comunmente rebanadoraz y piztolas. Los granaderoz cargan contra
bunkeres u otros emplazamientos con sus destructivas granadaz de mano; mientras
que los akribilladores les cubren con el fuego de sus armas pesadas.
Escabulléndose entre los chicoz podemos encontrar a los gretchins; mas peque-
nos y debiles que los Orkos, estas tropas estan al mando de un ezclavista. Los
gretchins son obligados a ejecutar acciones tales como cavar trincheras o limpiar
campos de minas (caminando por ellos) para el resto del ejército.

Aquellos Orkos con suficiente fuerza (o suerte) como para sobrevivir a varias
batallas forman las unidades de elite del ejército. Los veteranoz son Orkos cuya
dilatada experiencia machacando craneos los ha convertido en excelentes solda-
dos. Los chikoz duros han recogido suficientes pedazos de metal para poder
construirse sus propias armaduras. Los komandos son expertos en infiltrarse y
los zoldados de azalto aniquilan los ejércitos enemigos incluso antes de asaltar-
los por sorpresa gracias a sus retrorreactores.

Los Orkos se vuelven locos por la velocidad y sienten una pasion enfermiza por
conducir grandes vehiculos con armas aln mayores. Los chapuzaz construyen
todo tipo de vehiculos, como los dreadnoughts, con los que se zambullen en el
fragor del combate dispuestos a machacar.

Junto a las miniaturas de Orkos de las proximas paginas, encontraras consejos para
que puedas equipar adecuadamente a tu ejército e iniciar tu propio jWAAAGH!

FUERZA DE COMBATE ORKA

La Fuerza de combate orka contiene:

* 16 guerreroz orkos de
plaslico

+ 5 molociclelaz de guerra
* 1 kamicn

+ 1 buggy de guerra

* 1 matriz de barricadas



—  CUARTEL GENERAL

Kaualllo Orko Ghazghkul! Thraka Kaudiilo orko Nobiez y noblez orkoz con armadura pezada

Noblez orkos con megaarmadura Chapuzaz Matazanoz "Loko” Grotsnik Ezclavista

———————ELITE- —

Los chikoz duras ilevan una especie de armadura pesada
compuesta de piezas de placas de acero y equipo rapiiado
@ suis enemigos. Esta robusta armadura, combinada con [a
resistencia natural de los Orkos, hace que los chikoz duros

sean capaces de salir de los combales mds salvajes con

lan solo un aranazg,

Los zoldadoz de azalle son Orkos idos de la chavela gue
s@ atan voluntariamenie cohelas a la espalda para poder

“volar” rdpidamente hacla las linéas enemigas.
Chikoz duros P 5 g

Kuerpo de zoldadoz de azalto Zargento inzirukior




TROPAS DE LINEA

Cafa de guerreroz orkos de plastico Guerreroz
orkos con armas pesatas

Achicharradorez Grafchins

Granaderoz Peladorez de lanques

ATAQUE RAPIDO

Kamidn orko de pléstico Arrasador orko Oruga de pldstico



Dreadnought orko

SUPLEMENTOS
Codex Orkos

Codex Armageddon

Algunos Orkos sfenten lanta

pasidn por la velocidad que sus
partidas de guerra esian exclu-
sivamenta compuestas por tro-
pas sobre ruedas. Los Lokos de

ia Velozidad consideran los vehi-

culos como fropas de linea al
elegir el ejército,

Lata azezina

CAJAS DE ORKOS

Buggy de guerra orko

Motocicleta de guerra orka

Tropas de azalto orkas
Dreadnought orko
Noblez orkos
Granaderoz orkos
Chikaz duroz

Guerreroz orkos

Fuerza de combate orka
Arrasador orka

Kamidn arke

Oruga orko

Ghazghkull Thraka

La veloz meto orka des-
pedaza todo aquello que
se {e pone par delante
con sus akribiftadarez
pezados acoplados.

Lanzador

BLISTERES DE ORKOS

Lata azezina

Achicharradorez orkos

Kanijos

Guerreros orkos con armaz pesadaz
Orko con megaarmadura
Chapuzaz orko

Ezclavizia orko

Kaudilio arko

Noble orko

Kanon zzap

Lanzador

Kafion
Malazlnm"Lnno"émtsmk
Noble orko con armadura pezada
Zargento instruldor

Petadorez de tanques orkos




TIRANIDOS

“El Imperio se ve amenazado por un cancer que lo estad consumiendo. Cada década que pasa, su avan-
ce se vuelve mas imparable y deja planetas desolados como unico rastro de su paso arrollador. Este
horror, esta abominacion, tiene un simple propdsito que funciona a una escala inimaginable; y lo dnico
que podemos hacer es intentar detener los enjambres de monstruos, fruto de la bioingenieria, que nos
arrollan casi por instinto. Le hemos dado al horror un nombre en un intento de aliviar nuestro miedo: le
llamamos la raza tiranida; pero, si realmente conocen nuestra presencia, a nosotros se nos conocera
por ser su presa”.

Inquisidor Czevak en el Conclave de Harr |
COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE TIRANIDOS

Los Tiranidos se cuentan entre los ejércitos mas poderosos de Warhammer 40,000 y
poseen un estilo distintivo para la guerra que les es dictado por el uso de la biotecnolo-
gia, con la que desarrollan nuevas criaturas dispuestas para la guerra. Las bestias dispo-
nibles para la gama de miniaturas de la Mente Enjambre van desde los sencillos enjam-
bres devoradores y minas espora hasta el carnifex y el tirano de enjambre, que
tienen el tamario de un dreadnought. Incluso los tanques y titanes tirdnidos son organis-
mos creados biogenéticamente. Absolutamente todo en este ejército es una criatura viva
que camina, se arrastra o se mueve hasta la batalla bajo su propio poder. Esta amplia
variedad de criaturas hace que el ejército sea extremadamente flexible, lo que te permite
crear tu propio enjambre, tanto si es un ejército basado en colmillos y garras con los que
destrozar al enemigo en combate cuerpo a cuerpo como si es uno que utiliza armas sim-
bidticas para destruirlo a distancia con dcido corrosivo o misiles envenenados.

Este codex de 48 paginas contiene foda (a
informacion que necesilas para sembrar ef
feroren [a galaxia con Una horda alienigena  gigrcito sin el omnipresente temor de que sus cuidadosamente elegidos guerreros sean

imparable. |Libera ef poder de la mente
enjambre y dominards el Império!

Es esta flexibilidad de los Tiranidos lo que los convierte en una opcién de ejército muy
interesante a nivel de juego; pero lo que los hace especialmente atractivos (si es adecua-
do utilizar esta palabra) es su horror visceral. Ningin enemigo puede combatir contra este

derrotados y devorados por una fuerza tan brutalmente arrolladora y destructora como
esta. Ademas, los Tiranidos no poseen héroes (a menos que sea producto de la casuali-
dad), ni esperanzas ni temores; simplemente, son los engranajes de una maquina des- |
tructora alienigena cuya unica razon de existir es la de servir a la consciencia racial
omnipotente de la mente enjambre. En este sentido, puedes enviar a la muerte a tus
criaturas con tanta impunidad como un general de cualquier otra raza gastaria municion.

La ofra gran ventaja que supone coleccionar un ejército tiranido es la gran cantidad de

conversiones que puedes realizar a sus miniaturas. La gama de miniaturas disponibles
se puede adaptar facilmente de manera que puedas intercambiar elementos diferentes,
como garras y cabezas, para crear criaturas Unicas o mutaciones partiendo de miniatu-
ras ya existentes.

FUERZA DE COMBATE TIRANIDA

La Fuerza de combate tirdnida;
» 3 guerreros liranidos
¢+ 12 geneslealers
* 3 enjambres devoradores
= 32 gantes




Tirano de enjambre

Guardian tiranido

Lictor tiranido Guerreros firdnidos y enjfambre devorador



| == —TROPAS DE LINEA

El Imperio se enconird por primera vez con
los genestealers en las lunas de Ymgar!
muche antes de ser alerlados de la proximi-
dad de las flotas enjambre. Solo con el paso
del lempo se ha podido determinar que los
genestealers son organismos de vanguardia
de la coimena, creados con la funcidn de infii-
frarse y deferminar el polencial de los posi-
bles mundos presa.

Los genestealers son legendariamente fero-
ces en combale cuerpo a cuerpo gracias a
sus dgiles reflejos y a sus mortiferas garras,
con las que pueden alravesar incluso ef ada-
mantio de las armaduras enemigas.

Progenie de geneslealers

ATAQUE RAPIDO—

Mantifex tirdnida




——APOYO PESADO——

El carnifex se considera una méquina de desiruccidn viviente y es utilizado por los Tirdnidos
para los asallos, las acciones de abordaje desde naves enfambre y las batallas campales, en las
que puede abrirse camino destruyendo casi cualquier obstéculo, ya se irale de una linea defen-

siva, de lanques enemigos o de una posicion forfificada. El asalto de estas criaturas resulta
terrorifico, pues se trata de una fuerza totalmente primaria que destroza hombres con la misma

facilidad con que los nifios rompen sus juguefes.

: Ay ﬁ & B

F

Vigjo Lin Qjo Carnifex Zodnlropo
SUPLEMENTOS BLISTERES TIRANIDOS
Codex Tirdnidos Zoantropo tiranido
CAJAS DE TIRANIDOS g
Fuerza de combate tiranida Lictor tirdnldo
Genestealers Gérgolas tiranidas
Guerreros tiranidos El Horror Rojo
Prngemg gante tiranida Biovoro firanido
Tirano de enjambre Minas espora
Cérnifex tirdnido Guardi.a tirdnido

Viejo Un Ojo

Esporas firdnidas

Bigvoro tirdnido



NECRONES

“Que el hombre esta siendo acosado desde todas partes por traidores, mutantes y demonios resulta
evidente. Pero, en verdad, ninguno de estos demonios significara nuestra ruina. Cuando llegue el final,
no serd de la mano de un ser mortal de este reino o de otro: la muerte llegara de la mano de los ances-

trales, aquellos que determinaron nuestro destino miles de afios antes de que nosotros pusiésemos el
pie en el sagrado suelo de Terra y escudrindsemos la noche estrellada...

La raza de los guerreros esqueleto necrones ha permanecido inactiva en sus tumbas de estasis duran-

te millones de anos. Ahora, se han desatado portentos ancestrales y el horror se despierta y surge
desde la mas oscura profundidad de la prehistoria”,

Inquisidor Hoth, Libro Segundo de Amonestaciones

COMO COLECCIONAR UN EJERCITO DE NECRONES

Los Necrones componen un ejército Unico y con una potencia increible en los campos de batalla
del 412 Milenio. Disponen de una amplia gama de unidades especializadas y sus tropas basicas
se cuentan entre las mas resistentes del universo de Warhammer 40,000. Una caracteristica
definitoria de los Necrones es su habilidad para autorreparar sus sistemas dafiados, que hace
que un Necron que ha sufrido graves dafios pueda volver a levantarse para continuar luchando
Gracias a su resistencia natural y a su armadura, equiparable a la de un Marine Espacial, el
ejército Necron puede resultar una fuerza imparable si se sabe utilizar adecuadamente. La tec-
nologia de los Necrones resulta tan avanzada que es capaz de abrirse camino a través de la
infanteria y de los vehiculos enemigos sin problemas. Disponen de otras muchas terrorificas y
avanzadas armas y los lideres necrones cuentan con un arsenal de artefactos arcanos y
extravagantes con los que aumentan su ya de por si considerable fuerza.

Al arganizar un ejército necrén, empieza por una solida base de guerreros necrones, pues-
El Codex Necrones es el suplemento. 10 Gue, si el m}mero_c}e Necrones que permanece Ilurch_ando en_el campo de batalla descien-
ideal para empezar a organzar un ejér-  de hasta un nivel critico, las tropas restantes del ejército estaran fuera de fase y desa-
cilo de Necrones. Incluye /2 Ista dé efércl-  pareceran sin dejar rastro. La versatilidad de la lista de ejército de los Necrones permite

lo, reglas espaciales, una gran cantidad . h ti d isroito dif t d s de | idad princioal d

de fotograflas a fodo color, consgjos de ~~ ©79@NIZAr Muchos tipos de ejército diferentes ademés de la unidad principal de guerreros
pintado, ideas para organizar ejéroitos necrones. Unidades como los espectros necrones, los parias y los desolladores resultan

ejemplos de conversiones, efc. extremadamente efectivas en combate cuerpo a cuerpo, mientras que los destructores, los

inmortales y los inmensos monolitos semejantes a piramides desencadenan una tormenta
de fuego de artilleria sobre los ejércitos enemigos.

Si buscas un ejército de elite que pueda soportar los mas horrendos castigos imaginables
FUERZA DE COMBATE NECRONA con un simple encogimiento de hombros acompanado de una imparable potencia de fuego,

los Necrones son tu ejército. Ademas, las miniaturas de los Necrones resultan muy faciles

La Fuerza de combate necrona contieng de pintar, por lo que, incluso con las técnicas mas basicas, en poco tiempo dispondras de

v 4 destructores necrones un impresionante y majestuoso ejército. Son lo suficientemente resistentes para perdonar

v 20 guerreros necrones la inexperiencia de un jugador mediante su peculiar forma de luchar y, una vez hayas per-

* 5 enjambres de escarabajos feccionado las tacticas de estas inmortales maquinas de matar, no habra lugar para la es-
Necrones

peranza para todo aquel que se cruce en tu camino...




El Portador de la Noche El Embavcador
Como dioses ancesirales, los C'lan presentan el aspecto de apariciones recubierfas de una
coraza metdlica flotando sobre el campo de batalla. Como fantasmas, los vienfos etéreos atillan
4 su alrededor y se cifien a ellos como fuegos espectrales gue emergieran del interior de sus
tuerpos. Su simple ataque es lefal y su mirada sumerge a sus enemigos en un abismo en &/
liampo que puede durar millones de anos. Aunque pueden efegir una apariencia humanoide, son
realmente alienigenas y su existencia se debe unicamente al cumplimiento de sus propios fines.
Aunque los Ctan se encuentran por todo el universo, se conoce especiaimente a dos de efios: el
Portador de la Noche y el Embaucador. El Embaucador ha permanecido active durante mucho
liempo persiguiendo complejos planes aparenfemente solo por el placer de causar dario. Ve a los
morfales como simples fuguetes y se delelia corrompiendo sus mentes y espiritus antes de consu-
mir 5U esenéia. Los poderes del Embaucador vienen derivados de una combinacion de s vz, su
presencia y su inexplicable conocimiento de los pensamientos, dessos y miedas de ofros seres

Lideres necrones en desiructor

Los lideras necrones son los sirvientes

mas sofisticados de los C'tan y los mejo-

res comandanies para conducir la ener-
gla de las ropas de guerreras necrones.
Ataviagos con vestiduras andrajosas y
portando baculos arcanos ancestralas,
50N Una vision aterradora en el campo
de batalla, donde dirigen el alaque de
SUs guerraros fodeados por un silencio
sepulcral. La patina de la edad marca (a
piateada perfeccion de sus formas y por-
tan la energia acumulaaa durante mile-
nios como si fuese una toga. Arcos refil-
gentes de energia rodean como un halo
cada gesto suyo y un fuego inextinguible
arge en las cuencas vacias e sus 0j0s

Lider necron



ol -

Parias necrones

5 A

Inmortales necrones

Los inmortales se encuentran entre los
siervos de Necronfyr mds favorecidos por
los C'tan y fueron los primeros de su cla-
Se en renunclar a la maldicion que repre-
sentaban sus cuerpos mortales para con-

vertirse en Necrones sin alma. Gigantes

implacables de metal, el brillo de sus
cuerpos relucientes ha sido frulo del des-
gaste del paso del iempo. Sus cabezas
de mefal siembran &l miedo en los cora-
Z0nes de sus enemigos y su avance
sepulcral resuita mucho més aterrador
que un sangrienta grito de balalla.

L3

Desoliadores

ESQUEMAS DE COLOR

Los gjercifos de Necronss pueden variar enormemente en sus esquemas de
color dabido a la voluniad de sus maestros y al medio ambienfe gue rodea sus
fumbas. En estas pdginas puedes observar algunos ejempios de estos esque-
mas de color que han sido ideados por el equipo 'Eavy Metal. De todas formas,

1\} = recuerda que no existe un método “cormecto” de pintar fu gjército necron, sino
que puedes pinfarlo con el esquema que prefieras
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B Melaizado Bolter E Hojalaia y Cola de Malta ‘ Cota de Malla

y Tinta Negra
=l Plaleado Mithil Metalizado Bdlter B Piateado Mithrl
y Azul Real
Neagro Caos
Plataada Mithr Plataado Mithnl
¥ Metatizado Balter el b -
Guermeros necrones y enjambre de escarabajos ‘ Tinta Carne . Tinta Marrdn [ Motaizado Bolter
y Tinta Marrdn



. ATAQUE RAPIDO

Destructor necron Espectros necronas

— _APOYO PESADO

Destructor pesado necrdn Arafla necron con proyector de particulas Arania necrdn
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Espectros necrones

Lider necran



EL IMPERIO

El Imperio es el reino mas grande y poderoso del Viejo Mundo. Se trata de un vasto territorio que

abarca grandes montanas, extensos rios, bosques oscuros y enormes ciudades. Sus ciudadanos y solda
dos son tan diferentes como las ciudades estado y las provincias que lo componen.

wiiA DLLAKE EN
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EL TMPERIO

Ejercitos Warhammer: El Imperio e
la guia esencial para la organizacisn
de un egército imperial En su interior
cncontraras Ja lista cpercito completa
con toda su amplis variedad de tro-
pas, trasfondo, conscjos de pintura y
muchas cosas mis.

BATALLON IMPERIAL s

La caja del Batall6n imperial contiene un ejército completo a un precio
excepcional. Puedes utilizarlo para iniciar tu ejército o para ampliar

uno gque ya tengas.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO IMPERIAL

;Empecemos por las tropas que componen la espina dorsal de la mayoria de ejércitos del
Imperio. La marca personal de las tropas de este ejército son los alabarderos, valientes y
aguerridos guerreros. Los jugadores con una vision del juego mis defensiva pueden incluir
filas interminables de lanceros. Dentro de la infanteria imperial se encuentran también los
espadachines, los grandes espaderos, los flagelantes y una lista tan larga que parece no
tener fin. No es de extranar que no haya dos ejércitos imperiales iguales. Y, si quieres tropas
de apoyo a distancia, no olvides que también puedes disponer de arcabuceros, arquerosy |
ballesteros.

La caballeria bretoniana puede ser la mds conocida, pero el Imperio también posee unas
buenas unidades de caballeria, desde los tradicionales caballeros con armaduras pesadas
como los caballeros pantera y la Reiksgard hasta los caballeros del Lobo Blanco con

sus gigantescos martillos a dos manos. Ademas, también dispone de otros tipos de tropas
de caballeria menos comunes, como los herreruelos.

A diferencia de lo que ocurre en las tierras de Bretonia, la tecnologia relacionada con las
armas de polvora es ampliamente utilizada por los ejércitos imperiales, Entre los disefos

surgidos de las mesas de los ingenieros imperiales encontramos los grandes canones, los
canones de salvas v los morteros.

En las proximas paginas encontrards ejemplos de casi todos los tipos de tropas imperiales,
Despliega tu estandarte, haz sonar la trompeta... iy larga vida al Emperador!

‘llhﬁ‘

La caja del Batallon

imperial conticne:

+ | genenal
+ B caballeros
- 19 lanceros
(incluido clgrupo de mando)
- 18 arcabuceros
(incluido ¢l grupo de mando)

- | cafién o mortero




COMANDANTES

Los grifos son cristuras salvages y peligrosas
que cazan en los picos mis clevados del norte
de las Montafias del Fin del Mundo. Los
aventureros mis osados buscan con empedo
sus midos co las cimas mis altas para rabar
los hueves del mdo y criarlos en cautividad,
Solo existe este métode para lograr domesti-
car a un grifo y luego poder montarlo e
incluso asi, contintan siendo bestias feroces y
temperamentales. La forma de su cabeza se
~ asemeqa a la de wn pico, como si se tratase
E’ de una gigantesca ave de presa. Posce plumas
cn sus perufias y escamas fan afiladas como
la hopa de un cuchillo. Tras sus inmensas y
potentes alas, el cuerpo del grifo posee unas
garfas enormes y una col: como la de un
gigantesco felino. Algunos grifos poseen un
pelaje dorado como el de un leon, otros e
nen su piel salpicada de manchas o de un
color tan oscure como la propia noche

Conde clector montado en Eriin

Los hijos de los nobles imperules 3 menudo
deciden wnirse a algouna de las selectas drdencs
de caballeria que pucden cocontrarse por todo
el lmperio. Algunas de las mas pequedas
teclutan a sus scguidores entre 1a nobleza local,
como cs cl caso de los caballeros del Sol
Llameante, los caballeros de la Rosa Negra. los
caballeros de la Espada Rota, cte. Algunas res-
tringen ¢l scceso a los devotos de una deidad
en particular, por lo que a estas drdencs se las
conoce por ¢l nombre de templarias, como ha
siniestra guardia negra de Morr o los caballe
ros de la Luz Eterna Un caballero lleva el
emblema de su orden en la armaduna y el
escudo: y el esulo de su armaduna y de sus
ropajes sc basa en un estilo tradicional Los
caballeros deben obediencia cterna a su sefior,
el gran maestre de su orden.

Condes eleciores imperiales Baltazar Gelt,

Patriarcz Supremo




Luthor Huss, profeta de Sigmar Valten, Hechiceros imperiales 3 caballo
paladin de Sigmar

Hechiceros im periales




Las tropas regulares reciben un salario como soldados profesionales y. por
eso, estin preparadas en sus cuarteles en todo momento. Sc pasan el dia
practicando y alinando su punteria y son Licilmente reconocibles por sus
uniformes. También sirven como guardia de la ciudad. bomberos y policia,
ademis de formar un ejérciio dispuesto a repeler cualquier invasion. Las
tropas regulares cstin compuestas fundamentalmente por infanteria y pue-
den estar :quipadas con diferentes tipos de armas y armaduras. .

Milicia imperul de plistico

Espadachines imperuales de plistco

Comiinmente denominadas “tropas irregulares”,
las unidades de milicia se forman segun sc las
necesita, asi que su nimero es impredecible
Estas tropas no reciben entrenamicmo o discipli-
na y van armadas con su propio equipo. Estas
unidades suclen contar con la ayuda de tropas
mercenarias, como los Ballesteros de Tilea, o de
tropas reclutadas entre los Campesinos.

gran maestre asuma el mando del eército,

Destacamentos imperiales de plistico

Los condes clectores suclen contar con la ayuda de las ordencs de
caballeria imperiales cuando sc disponen a montar su ejército y 2
prepararse para la batalla Incluir esta caballeria pesada resulta vital
para el epército del conde clector. Por esta razon, los grandes
macstres se convierten en individuos muy poderosos, ya que s
suya la decision [inal de sumarse o no al ejército del conde elec-
tor. A menvdo, la condicion para prestarle su ayuda es que el



Grandes espaderos y grupo de mando

Cran cafidn imperial

Los herreruelos son javenes nobles,
hijos de caballeros, que no suclen
contar con la edad o la experiencia
suficientes para unirse a L Reiksgard
Muchos herreruelos imperiales lucha-
rin en una batalla por primera vez
Suclen cntrar en combate cabalgando
junto a sus padres o con otros nobles
jovenes con los que formarin una
unidad de herreruclos. Aunque jovenes
y carentes de experiencia, suclen tener
un temperamento {ucrte y bastante
silvaje que los hace lanzarse irreflexi
vamente 3 las fauces del peligro, algo
que un guerrero de mis EXpericncia
cvitaria a toda costa. La armadura y
las armas que lleva un herreruclo Je
han sido proporcionadas por su fami-
lia. Su deber esti para con su padre,
su familia y. por encima dc todo, su
conde elector y su emperador

Flagelantes imperiales Caiion de salvas imperial
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Valten, paladin de Sigmar

Sacerdotes guerreros de Ulric




ENANOS

Luchamos para defender nuestro reino. Luchamos para defender nuestros clanes. Pero, lo que es atan
mas importante, luchamos para defender nuestro honor. Nunca olvidaremos los tormentos que hemos
sufrido y, por ello, cada uno de nuestros enemigos pagara con su sangre la que derramaron nuestros

ancestros. Porque somos los Hijos de Grungni: solos somos como rocas y unidos poseemos la fuerza
de una montana.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ENANO

S Los Enanos son tan tozudos e inflexibles como su hibitat rocoso. Los rasgos que mas nos
NANO pueden ayudar a definir como luchan los guerreros enanos son su estatura y el hecho de que
proceden de un reino subterrineo bajo las montanas. Los Enanos son luchadores valientes y
sus considerables Liderazgo y Resistencia los convierten en tropas decididas que obligan al
enemigo a pagar muy caro cada centimetro de terreno ganado. La base sobre la que descan-
sa el ejército enano es su solida infanteria.

“,.nl_lghlllﬁn

Los cimientos de un ejército enano estin compuestos por los guerreros del clan, bravos
luchadores que solo aceptarin la posibilidad de huir si la situacion es desesperada. Como
se han visto implicados en numerosas batallas, no es de sorprender que los Enanos hayan
desarrollado muchos tipos de tropas de elite, A los guerreros mas viejos y veteranos, se los
conoce como barbaslargas. Este nombre les viene por ser guerreros altamente adiestra-
dos que han luchado y sobrevivido a numerosas barallas y por el tamano v volumen de sus
enormes barbas. Otros regimientos de elite son los martilladores, con sus pesadas armas

Ejércitos Warhammer: Enanos cs la . ; £ . h e

! ; y armaduras, y los todavia mejor equipados rompehierros. Las unidades mas inusuales de
guia esencial para la organizacion de 21 ’ ) g

un ejército enano. En su interior Enanos son las de matadores, guerreros que, debido a la pérdida del honor o de alguna
encontraris la lista de ejército com
pleta con toda su ampla variedad de
tropas, trasfondo, conszyos de pintura

y muchas cosas mis,

calamidad personal, han jurado buscar una muerte gloriosa en batalla a manos del enemi-
go mids poderoso que puedan encontrar.

Seiior de las runas, Thorek Cejohicrro y yunque rinico

Alrik, rey cnano Scrior cnano



Gotrek y Felix

Unete 2 Gotrek Gurnisson, el enano matador, y su compaiicro
de aventuras, Feliz Jacger, en su viage a través del mundo cono-
cido en la fabulosa serie de novelss de William King:
Manatrolls, Mataskavens, Matademonios, Matadragones,
Matabestias y Matavampiros

Herrero rinico

F 8

L
¥ J

B

Guerreros del clan y grupo de mando de plistico

Enanos atronadores y grupo de mando

Los Enanos ticnen vna insaciable sed de oro vy,
por ello. excavan profundos toncles cn el com
zan de las montafias en busca del inestimable
metal. También buscan piedras preciosas y otros
metales. Los Enanos ticnen gran caplcidad para
construir sus tuneles a uma increible velocidad
Hay redes de minas y tineles bajo cada monta
fia. En la batalla, utilizan su conocimiento de
los tuneles y su maestria con el pico con una
habilidad extraordinaria ¥ Unas consccucncias
mortiferas para sus cnemigos

chanos

Ingenicros

Los montaraces vigilan los pasos de las montafas que conducen
i los reinos coanes. Sc manticnen oo avizor para detectar los
peligros que puedan cernirse sobre los Enanos y cazan Orcos
Goblins. Cuando detectan un egército que sc aproxima, avisan a
las torres de wigilancia de la fortaleza v, una vez han avisado a
su karak, sc reinen en un lugar predeterminado. Una vez ren
nidos todos sus efcctivos, se disponen en formacion de batalla
y persiguen al efército invasor,

Enanos montaraces y grupo de mando

Enanos mineros y grupo de mando
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Los martilladores forman la guardia personal del rey

y. debido a cllo, poscen un alto cstatus dentro de la

fortaleza. Son guerrcros muy hibiles, clegidos perso-

malmente por el propio rey. Si un Enano demuestra

tener el conage suficiente 3 lo largo de muchas bata-

llas, es posible que sca seleccionado para unirse a los
martilladores.

Martlladores v grupo de mando

Mandores y grupo de mando

Lanzavirotes cnano

Catapulia enana Canon enano



——UNIDADES SINGULARES

Canan lanzallamas cnano

El canon lanzallimas es un arma letal capaz de causar una gran
cantidad de bajas 2 distancias cortas. Solo los Enanos mis valicntes
sc ofrccen voluntarios para formar parte de la donacien de estc
extraordinario cafion, pucs existen muchas posibilidades de que. al
inflamarse la mezcla, el cation explote.

Una de las creaciones mis extravagantes del Gremio de Ingenicros
es el denominado caiion argano, que cs capaz de diezmar regimicn-
tos enteros si estos han sido Jo bastante temerarios como para
colocarse delante de ¢l Aunque no sea tan poderoso como un
cafion normal. en las manos sdecuadas posee una gran efectividad.

Cifion organo cnano
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Grupnl de mando de Enanos martilladores
Enanos mlﬁnems

Grupo de ﬁnndn de Enanos mineros
Enanos matadores

Grupo de .ma.ndu de- fnanus matadores
t?-aﬁﬁn enano

t{atapu.ltn él;nna

Caﬁérll.ﬂrg-a;'m £nano

Lanzavirotes enano



ALTOS ELFOS

Los Altos Elfos son una de las razas mas antiguas del mundo de Warhammer y antano dominaron
los mares. Ahora viven en el refugio de su isla natal, Ulthuan. Los Altos Elfos son guerreros nobles,
maestros en las artes de la guerra y de la magia, y luchan para proteger su hogar y para preservar

su estilo de vida.

Ejercitos Warhamer: Altos Elfos es la
guia csencial para organizar un cpército
alto clfe. En ¢l interior de este suple-
mento encontraris la lista Lumpl:u de
cjército con su amplia variedad de tro
pas. reglas especiales. trasfondo, conse
jos de pintado de mintaturas y mucha
mis informacicn

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ALTO ELFO

Los ejércitos de Altos Elfos no suelen estar formados por una gran cantidad de tropas
como sucede con otros muchos ejércitos. Prefieren utilizar la tictica y su dominio de las
artes de la guerra para ganar una batalla tan riapida y eficientemente como sea posible.

Son guerreros de elite perfectamente preparados para luchar en batallas con el apovo de
una caballeria potente y de los vientos de la Alta Magia.

Entre estas tropas se encuentran algunas de las mejores en su género de todo el mundo

de Warhammer. Aunque no debemos olvidar a los lanceros altos elfos v tampoco a sus
arqueros, que son de los mejores, son sus unidades especializadas las que inspiran mas
miedo. Los leones blancos de Cracia empunan enormes hachas en cuyo manejo son
adiestrados desde que son muy jovenes. Los maestros de la espada de Hoeth son
expertos en el manejo de sus impresionantes espadas. Los sigilosos guerreros sombri-
0s, la venerable guardia del fénix y la guardia del mar de Lothern completan la lista
de ejército. Cualquier combinacion de estas unidades forma una base solida para un
ejército alto elfo muy efectivo,

Junto a estas unidades encontramos algunas de las unidades a caballo mais efectivas del
juego: los velmos plateados, los altamente maniobrables caballeros guardianes y los
valientes y muy poderosos principes dragon. Y tampoco hay que olvidar las miquinas
de guerra: el lanzavirotes de repeticion y los temidos carros de Tiranoc.

Los ejércitos altos elfos suelen estar liderados por individuos heroicos que se cuentan
entre los personajes mis poderosos del ejército. De entre ellos destacamos al Principe
Tyrion v a su hermano gemelo, el Alto Mago Teclis,

Puedes contemplar estas miniaturas y otras muchas en las proximas pdginas. También encontraris algiin consejo tictico
para que puedas seguir manteniendo la tradicion de eficacia en bartalla de este ejército.

COMANDANTES —

al contemplar su valor y habilidad en ¢l combate, incluso se aventuran a decar que se trata de la reencarnacicn del
propio Aemarion. Tyrion fue comandante en la gloriosa batalla de la Llanura de Finuval, en la que sc mtercepro

P!
7
El Principe Tyrion cs el mayor guerrero vivo de los Altos Elfos. descendicnte del primer rey fémix. Algunos Elfos, §

hueste oscura de Malekith y en la que Tyrion acabo con la vida del campeon personal del Rey Brujo, Urian
Poisonblade. Ademis. es el protector de la Rewna Eterna y defensor de Ulthuan,

Eltharion

Teclis Tyrion, ¢l Defensor de Ulthuan



-COMANDANTES Y HEROES
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Imrik, Principe Dragon de Caledor

Caledor es ahora un reino silencioso. Ya no rugen en el cielo los gritos de los dragones ni su aliento de fucgn. Las
toevas ya no se ven estremecidas con sus sonidos m tampoco con sy solido paso. Ahora, en lis ancestrales salas,
solo sc cscucha el eco de los pasos de los Altos Elfos.

El mayor de estos nobles principes dragon es Imrik, el ultimo descendicnte del linaje del Rey Fenix Caledor, Imrik
& uno de los pocos que todavia, en tiempos de necesidad, pueden despertar de su profundo sucio 1 los dragones vy,
sun asi. 1 solo unos pocos. Lejanos quedan ya los diss en que sus scguidores cabalgaban a lomos de estas enormes
bestias para dirigirsc a la batalla Ahora es lmrik el tnico que lucha scgin i mancra tradicional de su noble casta

iY vaya si luchal En la defensa de su hogar matal y de toda Ulthuan, Imrik se considera un solido bastion de fuer-
n Junte 2 Tyrion y Teclis, los descendicates de la estirpe de Aenarion, se manticne como un muro iniunqunhlz
para los muchos enemigos de los Altos Elfos y de la isla mistica de Ulthuan

pe——

Magos altos elfos Héroes altos elfos

Lis familias nobles han liderado nuestro pucblo durante miles de afios. tanto en la paz como en tiempos de guerra. Nuestros nobles se enorgollecen de su alto sentido del honor
y de ser maestros en las artes de la diplomacia y la guerra. ya que son instruidos para ello desde su mis tierna infancia. En épocas de conllicto demucstran sus cualidades por
medio de su flexibilidad: son perfcctamente capaces tanto de luchar en medio del combate mis dure como de liderar nuestros ejércitos a distancia conduciendo el flujo de fa

batalla segin dicten las necesidades

A veces, las debiles y alocadas razas menores malinterpretan sus scciones y creen que sc trata de una mera cobardia, pero cstin confundidos. pues ocurre totalmente lo contrario:

muchos de nucstros nobles pierden la vida luchando en batallas y las expectativas de nuestro pucblo se cumplirian mejor si nuestros comandantes fuesen menos valientes. Mientras

que otras razas lanzan sin pensar 4 sus lideres al fragor de la batalla. nosotres. los Asur, no somos una raza prolifica, asi que. cuando un noble cac en la batalla, es llorado y sen-
Inos enormemente su ptrdldl.



La mayoria de los guerrcros de los cjércitos altos clfos son ciudadanos de

la milicia en lugar de soldados profesionales. Esta milicia s una forma de

ejército temporal en la que sirven todos los Elfos. que aportan su propio
equipo de combate para defender su hogar y su territorio

Ciuando un Elfo entra a formar paric de la milicia ciudadana, comenzari
su adiestramicnto con los arqueros, los cuales, al carecer de la experiencia
en la batalla de sus hermanos mis veteranos, combaten desde lepos (de
esta forma experimentan la dureza de usa guerra desde un lugar en el
que estin relativamente a salvo) A medida que crezea su familiaridad con
los horrores de la batalla, el Elfo pasari a incorporarsc a los lanceros, un
cuerpo mis veterano de la milicia que combate con arrojo en primera
linea de batalla Tras acumular décadas de experiencia, un Elfo pucde
ponerse la armadura de un lancero y pasar a cogrosar sus filas pana
empezar la preparacion necesaria para luchar con cficiencia combaticndo
coma un solo cuerpo

Arqueros altos elfos de plistico

Eataine no tiene una milicia civdadana como las que se organizan en
el resto de provincus. pero coniribuye al cpercito del rey fénix
aportando la guardia del mar de Lothern. A diferencia de la milicia
ciucadana, estas tropas no sc convotan cn tiempos de necesidad, sing
que permanccen Siempre como parfe infegrante del epército,

Las riquezas de los Altos Elfos son muchas: y lis leyendas que
corren sobre ellas. también. Por csta razon, hay infinidad de ladro
nes y piratas que se las ingeniarin para Megar, como sea. a la her
mosa capital de esas ticrras para saquear las riquezas ancestrales de
los Altos Elfos. Ls guardia del mar vigila las costas de Lothern

para evitar esto

Lanceros altes clios de plastico
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Muchos de los famosos regimicntos que componen el efércita alto

elfo proceden de algum de las provincias de Ulthuan, excepto cn

el caso de los yelmos plateados. Estas unidades estin formadas por

los hijos de la nobleza, que tienen asi una oportumidad de luchar

contra los enemigos de su pueblo y que, ademis, disponen de los

medios necesarios para equiparse con la costosa panoplia de armas
y armaduras que requicre un guerrero armado a caballo,

En estos tiempos dificiles, todos los nobles altos clfos deben
prepararse para marchar a la gucrra y para coscfiar a sus hijos
el mancjo de la espada y el arco tanto como las delicadas artes
de la poesia y la cancion. No es solo el modo de vida de los
Altos Elfos el que sc ve amenazado, sino toda su existencia. A
este fin, todas las familisz nobles envian 2 sus hijos a luchar en
las guerras por la supervivencia de su raza

Yelmos plateados altos clfos de plistico



Existen muchas formas de viagar por la senda de Lo sabiduria,
Algunas son ripidas y solo requicren unos afios de meditacion,
otras pecesitan del arduo estudio de oscuros volumenes arcanos
Pero, para unos pocos, el verdadero camino radica en la disciplina
marcial Esos pocos son los maestros de I espada. aunque no solo
son expertos en el mancjo de tal arma, sino que tambicn aprenden
a luchar con la fuerzs de sus manes o con cualquier arma que
tengan 2 su alcance, especialmente si se trata de sus bicn cquilibra-
das cspadas 2 dos manos ceremoniales

L
[ ]

Macstros de la espada de Hoeth
y grupo de mando

En tempos remotos, los nobles guerreros de Caledor se dirigi-
an a la batalla 3 lomos de enormes dragones. Eran muy pocas
los cnemigos que podian resistir su carga, pues el dragon sc
encargaba de incinerar a los que conseguian escapar de la lanza
de su jincte Esos dias ya han pasado y las grandes bestias rana
vez son despertadas de su sueio. En su lugar, los principes
dragon perpetiian su tradicion bélica ancestral luchando 2 lomos
de corceles élficos en lugar de 3 lomos de dragones.

Principes dragén de Caledor y grupo de mando

Carro de Tiranoc

- Guerreros sombrios altos elfos
Guardianes de Ellyrion y grupo de manda



UNIDADES SINGULARES———

Lanzavirates de repeticion

De los grandes gucrreros que Juchan por el puchlo elfico, los mis
temidos son los silenciosos guardianes del Templo de Asuryan. Se los
conoce como la guardia del fénix y el principal deber de estos mongjes

guerreros s proteger ¢l santuario de la isla y a todos aquellos que
realizan una peregrinacion a esc lugar sagrado. De particular importan-
cia es Iz Llama Ererna, pues el candidato a Rey Fénix ha de atravesar-

la caminando para poder recibir la bendicion de Asuryan

Guardia del fénix y grupo de mando Aguilas gigantes

SUPLEMENTO DEL JUEGO Magos altos elfos

Ejércitos Warhammer: Altos Elfos ;
Heroe alto elfo

CAJAS DE ALTOS ELFOS Grupo de mando de maestros de la espada de Hoeth
Imrik, Principe Dragén de Caledor
Maestros de la espada de Hoath
Altos Elfos
Lanzavirotes de repeticion
Argueros altos elfos Guardian de Ellyrion
Yelmos plateados altos elfos Grupo de mando de los guardianes de Ellyrion
Principes dragdn altos ellos Guerreros sombrios
Carro de Tiranoc Guardia del fénix
Tyrion Grupo de mando de la guardia del fénix
: Agulla gigante
BLISTERES DE ALTOS ELFOS

Grupo de mando de leones blancos de Cracla Teclis

Leones blancos de Cracia Eitharion



‘HOMBRES LAGARTO.-

Los Hombres Lagarto son los descendientes de la civilizacion que una vez gobernd el Viejo Mundo y
¢cre6 a sus habitantes. Ahora luchan para poder llevar a cabo las profecias de sus ancestros reptilianos.
Tambores de guerra suenan desde lo mas profundo e intrincado de las junglas de Lustria llamando a
todos los escamosos guerreros de sangre fria a su defensa y a la conquista.

COMO ORGANIZAR UN
EJERCITO DE HOMBRES LAGARTO

Los Hombres Lagarto han vivido en el Viejo Mundo desde el
amanecer de los tiempos. Sus creadores, los Ancestrales, hace ya
mucho tiempo que se fueron, pero su palabra se ha mantenido
viva y ha llegado hasta sus descendientes. Con una de las histo-
rias mas extensas de cualquier ejército de Warhammer, los Hom-
bres Lagarto te ofrecen la oportunidad de traerte estos ancestros
de vuelta a la vida en el campo de baralla.

Los Hombres Lagarto son conducidos a la batalla por un mago
sacerdote slann, descendiente directo de los Ancestrales y maes-
tro de los secretos mas poderosos de la magia. Un mago sacerdote
es la pieza fundamental de tu ejército y acude a la batalla montado
en un palanquin portado por cuatro saurios guardianes del tem-
plo, guerreros saurios muy bien equipados y ataviados con una
armadura ceremonial que los hace pricticamente imparables en
batalla. Los guerreros saurios son la fuerza principal de un ejérci-
to de Hombres Lagarto. Al ser tropas frias y calculadoras, estin
motivadas casi enteramente por un ansia incontrolable de destruc-
cion, rasgo que las ayuda en sus propositos.

Los eslizones fueron desarrollados por los Ancestrales cuando
se dieron cuenta de que necesitaban servidores intelectualmente
mas avanzados que los saurios. Los eslizones resultan mucho
mis efectivos en grupos numerosos y no sufren penalizaciones al
movimiento cuando se desplazan por el agua. Pueden estar equi-
pados con arcos o jabalinas en cuyas puntas untan una sustancia
venenosa. También pueden montar en gélidos e incluso pueden
ir acompanados por los monstruosos kroxigores. los primos
mavores de los saurios.

Naturalmente, las tropas de los Hombres Lagarto estin respal-
dadas por parientes mas primitivos como las salamandras, que
escupen veneno, los terradones, que son capaces de volar, y
los gigantescos estegadones, lagartos de tamano descomunal
que transportan a los eslizones sobre su lomo. Incluso las jun-
glas ponen de su parte y los enjambres de la jungla se desli-
zan hacia la batalla.

AERAED
IARBANINER
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HUMBRES I'A{'AR Ejércitos Warhammer: Hombres
i‘&f ?“l Lagarto es la guia esencial para crear

A un ejército de Hombres Lagarto. En

este suplemento de 80 piginas podris
encantrar la lista de ciérento y las
reglas que necesitas para llevar este
ejército al campo de batalla, ademds de
reglas especiales, trasfondo, consejos de
pintura y mucho mis.




COMANDANTES Y HEROES

Venerable Cacique Kroak Mago sacerdote slann

El inflido mago sacerdote slann es llevado a la
batalla por los saurios mis fucrtes y consagrados
de cntre los clegidos para entrar 2 formar parte de
la elite de la guardia del templo. Los sacerdotes

slann son, quizd, los magos mis poderosos del

umiverso de Warhammer

Dc vez en cuando, un desove de eslizones se com-
pone de un solo individuo. Estos eslizones ticnden
i estar en :sp:cial sintonia con las encrgias migms
o destinados a ser grandes héroes. Acostumbran a
ser profetas, chamanes, sirvientes personales de los
slann o incluso poderosos guerreros. Son estos
cslizones los que van a los altares de los
Ancestrales y realizan ritvales de sacrificio.

Chamin eslizon

L:g:ud:ria Kmq Gar

Vieracstirnes



Enjambres de la jungla

Los saurios son criaturas feroces de movi-
micnto y mentes lentas. Posiblemente, los
Ancestrales creasen estas criaturas a partir
de cocodrilos o lagartos prehistoricos que
cncontraron cn los pantanos de Lustria
Estas criaturas son mis intcligentes que
aquellas a partir de las que sc crearon y. al
Scr capaces de caminar 2 dos patas, pucden
empufiar armas; aungue perdicron la rapidez
que sus cuatro patas confieren 2 los coco
drilos y la habilidad para nadar

Saurios de plastico

Guardia del tcmpin CaPllin de

Portacstandarte y misico de la guardia del templo
la guardia del templo



Los kmxigoﬂrs son los primaos
gigantes de los saurios, criados para
obtener fuerza bruta. Son cnormes
y poderosas criaturas y su intelecto
es todavis mds limitado que cl de
los saurios. No obstante, obedecen

diligentemente las drdenes que
reciben. lo que demucstra que son
capaces de comprender muchas mis
casas de lo que su brutal aparicncia

da a cotender. Los kroxigores
poseen unas escamas cxtremada-
mente duras y protuberancias dseas

que protegen su espalda

UNIDADES ESPECIALES

Kmxigm:s

Eslizones camaledn

Terradones

Los terradones amidan en las cimas de la qungla,
a cientos de metros del suelo, y son peligrosos
depredadores. Su afinada vista les permite atrave-
sar sin problemas la penumbra de la selva con la
mirada, por lo que pucden detectar 2 su presa a
grandes distancias. Dan caza a todo lo que sa
del tamafio de un ser humano o menor, desde
pijaros que sobrevuclin las copas de los drboles
a animales que merodean por el suclo c intrusos
que vagan desprevenidos por la selva Sus enor-
mes y coriiceas ilas pueden impulsarlos a gran
velocidad. Ademds, son tremendamente dgiles, lo
quec les permite volar 2 mixima velocidad a tra
vés de la densa qungla esquivando ramas, lianas y
irboles. También son plancadores expertos y
pucden permanccer en el aire durante dias sir-
viendose de las corrientes de aire mis calientes
que sc clevan desde ls jungha

Los eslizones han aprendido 3 montar cn los

terradones. Estos jinctes de terraddn son muy

itiles en batalls. puesto que pueden volar por
encima del grueso del ejército, detectar la posi-
cion del enemigo y atacarle subita v silenciosa

mente. Los eslizones lanzan jabalinas a lomos

de los terradones y estos atacan con sus afila-
dos picos, que estin llenos de pequedos dientes
que corfan como una sierra. Descienden de los
ciclos con poderosas batidas de sus alas ¢
intentan alrapar 3 Sus presas o :n:migcrs con
sus fuertes garras, los levantan por ¢l aire y
luego los dejan cacr desde una altura enorme

para que sc rompan cl cuello.

Guerreros 3t1|'dm



UNIDADES SINGULARES

Lis hostiles junglas son el hogar de fantisticas criaturas a cual mis
mortifers. Los estegadones se encucntran entre algunas de las mis
grandes y peligrosas. Estos seres ya vivian cn Lustria cuando llegaron
los Ancestrales. Gigantescos y acorazados, sc alimentan de todo ague-
llo que encucntran a su paso, desde la varada vegetacion hasta la carne
de aquellos que cometen la equivocacidn de interponerse en su camino.
Son lo suficicntemente fucrtes como para arrancar irboles de raiz y
pucden partir rocas con sus patas. Para protegerse del calor de la selva,
los estegadones enfrian su cuerpo sumergiéndose en los pantanos y
confian en que su dura piel los proteja de los cocodrilos y de los
voraces peces que infestan esas aguas.

La cresta frontal de los cstegadones csti protegida por unos cnormics
<ucrnos y su cuerpo csti recubicrto de cspias y placas dseas. Ticnen
unas p:sadn colas acabadas en pinchos que pueden agitar con efectas
devastadores. Ademis, son extremadamente territoriales. Un estegadon
atacari a toda criatura que invada su territorio. Las disputas entre dos
estegadonss macho pueden ser oidas a kilometros de distancia cuando
sus rugidos recorren la jungla Estos combates pucden durar dias y
solo terminan cuando uno de los dos muere

En batalla, se afianzan castillos sobre la espalda de estas bestus y estos
se llenan de eslizones. Los estegadones son terrorificos y letales en
combate, capaces de destruir 1 todo aquel que sea encmigo de los

Hombres Lagarto.

Estegadon

Las salamandras son gigantescos anfibios depredadores que
habitan en los pantanos v en los estuarios de las junglas. Son
seres que s¢ muceven ripidamente tanto cn ¢l agua como en la
ticrra y. ademis, son cazadores voraces. Su método preferido
para dar caza 3 upa presa terrestre cs acercarse a clla desde el
sgua. Cuando la victima esti a su alcance, le lanzan un escupi-
tajo de un liquido flamigero y altamente corrosive que quema
€ incapacita a su presa antes de que la devoren con sus pcdc—
rosas mandibulis. Las salamandras lanzarin este escupitajo si

estin cazando o si se ven amenazadas. Dentro de su cuerpo h;}'
un Grgano que Pmduc: este terrible vencno. Tienen un tem-
peramento muy violento, pero, aun asi, suelen ser capturadas ¥
criadas por batidores eslizon para que los ayuden a dar caza a
criaturas de la sclva. En batalla. las salamandras son dirigidas
contra el encmigo, aunque son tan agresivas que tampoco hay
que azuzarlas mucho, De hecho, lo normal s que los batidores
Salamandras eslizon tengan que utilizar todas sus fuerzas para evitar que hs

salamandras se lancen directamente contra el enemago.

SUPLEMENTOS BLISTERES DE HOMBRES LAGARTO

E|ﬁmhux‘|'|'arhnmmar Hombres Lagarto Viejaestirpe
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CAJAS DE HOMBRES LAGARTO Enjambres de la jungla

M !

lago sa::e_ldute slann Terradan
Venerable Cacique Kroak l

ks _“‘ quf 4 Salamandra

Lirgandam.: mr Eslizones camalean
Guerreros saurios ] . 3

_ Chaman eslizan
Guerreros eslizones Kréaxigor
Estegadon Grupo de mando de la guardia del templo
Guerreros gélidos y

Capitan de la guardia del templo

Saurios guardianes del templo

Guerreros gélidos



—ELFOS SILVANOS—

Los Elfos Silvanos han habitado el Viejo Mundo desde tiempos antiguos y adaptaron su estilo de vida a
su nuevo hogar, €l reino arboreo de Athel Loren. Aquellos que osan invadir estos bosques son elimina-
dos rapida y silenciosamente por los Elfos Silvanos y sus aliados, las criaturas del bosque e, incluso, el
propio bosque.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ELFOS SILVANOS

YR YRR

SCRITOS Un comandante elfo silvano dispone de una amplia variedad de tropas para que acudan en su
1DORE ayuda en caso de necesidad. Pero no solo dispone de numerosos tipos de tropas, sino que,
durante sus anos en el reino del bosque, los Elfos Silvanos han contado con la ayuda de los
habitantes del lugar, a los que pueden recurrir en caso de extrema necesidad.

La principal defensa con la que cuenta el bosque son las cantidades ingentes de arqueros que
son, sin duda, los mejores tiradores del Viejo Mundo, capaces de disparar mis lejos v con

mayor punteria que nadie. Armados con lanzas, los guardianes del bosque forman la fuerza
principal de defensa. Estas dos unidades son la base de cualquier ejército elfo silvano.

Algunos Elfos Silvanos han desarrollado notables habilidades y técnicas de combate. Los
exploradores son arqueros excepcionales que se dedican a patrullar el bosque tendiendo
emboscadas a los intrusos y explorando el terreno por delante del cuerpo principal del ejér-
cito elfo silvano. Los mejores exploradores se convierten en forestales, que suelen colocar
Silvanos se puede encontrar <n <l rrampas mortales para los mds incautos. Pero no todos los Elfos Silvanos dependen de los
suplemento Manuscritos de Ahdorl s larpos: los Fial Ll aer L lis obas de combate ene gr b IF
Tomo I1 y en ls pigina web de ~ AYCOS largos: los bailarines guerreros son las tropas de combate cuerpo a cuerpo mis cono-

La lista de ejército de los Elfos

Games Waorkshop: cidas (y merecidamente temidas). En batalla, interpretan unas danzas artisticas y griciles,
www.games-workshop.es. pero letales para sus adversarios. Las tnicas tropas de caballeria, los caballeros elfos silva-
nos, se utilizan para atacar con dureza el corazon del ejército enemigo antes de desaparecer
con rapidez internindose en la espesura, Los Elfos Silvanos también disponen de halcones gigantes que sirven de montura
a los jinetes de halcén, Estos aparecen de la nada y se lanzan inesperadamente sobre las tropas y las maquinas de guerra
enemigas. Los Elfos Silvanos pueden contar también con la ayuda de otros habitantes del bosque de Athel Loren: los anti-
quisimos hombres drbol, que pueden aplastar con contundencia a la mayoria de enemigos, v las driades, que son criatu-

ras vengativas que pueden cambiar de forma a voluntad. Y los dragones forestales, que viven en las grandes escarpaduras
del bosque, también suelen ayudar a los Elfos Silvanos.

Mago elfo silvano en halcsn

Hechiceros clios silvanos
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Lanceros elflos silvanos y grupe de mando
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Arqueros elfos silvanos y grupo de mando
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Arqueros elfos silvanos de plistico

El Bosque de Loren esti rodeado de piramos y llanuras con algin que otro

barranco, grupos de irboles pequefios y multitud de matorrales. helechos y

brezos. Esta franja de ticrra salvaje conforma las fronteras exteriores del reino

de los Elfos Silvanos que los caballeros clfos silvanos de la estirpe de Equos
sc encargan de patrullar dia y noche

Ciballeros elfos silvanos
¥ grupo de mando

La antigus y orgulloss raza de las iguilas gigantes ha habitado entre
los picos de las Montafias del Fin del Mundo desde el inicio de los
tiempas. También viven en los desfiladeras de las Montaias Grises,
en los limites del Bosque de Loren, donde s ramas nudosas de los
pinos se entremezclan con los pefascos y las cumbres rocosas

Aunque las aguilas gigantes son las aves de presa gigantes mis raras
y mis ntcligentes del Bosque de Loren, 3 veces algunos de los
aventureros clfos silvanos mis excepcionales consiguen entablar

amistad con ellas.

Driades

Agm]as gigantes

(las mismas que aparecen en la scecion de los Altos Elfos)

Paladin de los bailarines guerrerns

Hailarines guerreros
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Las tropas voladoras son [ormidables
para afacar la zona mis expuesta del
egercito enemigo. Los pinctes de halcon
pucden destrozar las miquinas de gue
i o perseguir con facilidad 1 unidades
que estén huyendo

Jinetes de haleon con lanza Jinctes de halcon con arco
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- UNIDADES SINGULARES—

Son pocas las tropas que pueden resistir la furia de los hombres
irbol. Son criaturas gigantescas y testarudas que, a menos que las
golpees y les causes heridas, jse niegan 2 desmoralizarse!

Hombres irhal

Los forestales son hostigadores y pucden colocar
tampas morfales. Ademis. son tan sigilosos que pue-
den desplegar pricticamente cn cualquict sitio, Pueden

disparar una andanada tras otra de flechas micntras
permanceen indetectados en la segundad del bosque

Forestales

CAJAS DE ELFOS SILVANOS Jinete de halcon elfo silvano con arco

Arqueros elfos sllvanos de plastico Bailarines guerreros

Sefior del bosque &n dragan forestal Paladin de los bailarines guerreros

BLISTERES DE ELFOS SILVANOS Grupo de mando etfo silvano

Shsaine Guardianes del bosque con lanza

Elfos Silvanos forestales Guardianes del bosque con arco

Exploradores elfos silvanos General elfo silvano en corcel

Caballero elfo silvano con lanza Hechiceros elfos silvanos
Caballero elfo silvano con arco Mago elfo silvano en halcdn

Grupo de mando de caballeros elfos silvanos Aguila gigante

Jinete de halcon elfo silvano con lanza Hombre arbol
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Hace miles de anos, el reino €lfico se sumergio en una guerra civil. Los Elfos Oscuros renegaron de sus

tradiciones ancestrales y abrazaron los poderes de la hechiceria oscura. Fueron expulsados a las géli-
das tierras de Naggaroth, desde donde estan todavia planeando su venganza.

Jipapriiasa e
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FOSOSCUROS

Ejércitos Warhammer: Elfos Oscuros
es |2 guia esencial pana organizar el
eiército elfo oscura. En su interior

encontraris la lista completa del egér

cito con su amplia variedad de tropas,
reglis especiales, trasfondo, consejos

de pintado de miniaturas ¥ mucha

mis informacidn

Morathi, la hechicera bruga

Elfos Oscuros

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ELFO OSCURO

Aunque pequenos en cuanto a su numero, los ejércitos elfos oscuros estan respaldados por ung
gran cantidad de peligrosas tropas. Entre ellas, se encuentran los guerreros elfos oscuros, va-
lientes luchadores, las unidades de lanceros con sus lanzas afiladas y los ballesteros con sus

mortiferas ballestas de repeticion. Estas tropas componen el grueso del amenazante ejéreito
¢lfo oscuro.

En las gélidas tierras de Naggaroth, los Elfos Oscuros han desarrollado muchas habilidades
letales. Procedentes de las Arcas Negras, destacan los corsarios, marinos expertos en cortar
gargantas que utilizan piel de dragén marino como armadura, La guardia negra, guerreros
muy potentes y bien equipados, constituye la guardia personal del Rey Brujo. Las tropas mds
sangrientas son las Elfas brujas, depravadas mujeres guerreras que utilizan su velocidad, su
dominio de las armas y su salvaje ferocidad para acabar con cualquier oponente con el que se
enfrenten. Para la caballeria, los Elfos Oscuros disponen de los veloces jinetes oscuros, que |
suelen colocarse al frente del ejército para espiar, sembrar el terror v provocar una auténtica
carniceria en las tropas enemigas. Y, como caballeria pesada, cuentan con los caballeros
gé€lidos, guerreros altamente especializados que emprenden la batalla a lomos de enormes y

salvajes reptiles.

En las piginas siguientes encontraras una amplia seleccion de fotografias de casi toda la
gama de miniaturas de Elfos Oscuros. Estos guerreros de corazon tan frio como la gélida tie-
rra en que viven siembran el terror en t adversario antes de que la batalla comience

Malus Darkblade, noble de Hag Gracf Malckith, Rey Brujo de Naggaroth
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Sefior de las bestias
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Jinctes clfos oscuros y grupo de mando




Micniras que la mayoria de Elfos Oscuros viven en la seguridad de las ciudades fornfi

cadas, las sombras de las Montafias Espinazo Negro constituyen una notable excepeidn,

Las sombras son una hermandad de guerreros silenciosos y lenles que guardan los pasos

dc] OQST: ‘rl‘u:ﬂ JPIT'IdU& dtl resto dE IJ ﬁntjcdld l'll! 'O! I':][Q‘ Oﬁfuf‘l_\, Ilhr]ndll una
guerra inacabable contra los enemigos de Malekith.

SU]hhll!

Cahalleros gélidos y grupe de mando
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mando

Verdugos y grupo de

Elfas brups y grupo de mando



La hidra de gGuerra es un monstruo gigan

fesco, una criatura procedente de las oscuras
cavernas bajo las Montafias Espinazo Negro

SC Irata dc una hl‘_‘l't]] “:FTI)HE]‘{I FTOVI.\"] dﬁ
escamas y muchas cabezas que escupen humo
y fuego y estin dotadas de largos colmillos
¢on los que destrozan 2 sus cocmigos.

Hidra de guerea

Lanzavirotes
Destripador ello oscuro

Guardia negra ¥ grupo de mundo

SUPLEMENTO DEL JUEGO Hechicera elfa oscura en gélido

Ejércitos Warhammer: Ellos Oscuros )
Elfas brujas

CAJAS DE ELFOS OSCUROS Grupo de mando de Elfas brujas

Guerreros elfos oscuros

Corsarios elfos oscuros
Malekith, Rey Brujo de Naggaroth

Grupo de mando de corsarios
Carro de gélidos elfo oscura

Hechicera elfa oscura
Caldero de sangre

Verdugos elfos oscuros
Hidra de guerra i

Grupo de mando de verdugos
Senor de las bestias en manticora

Guardia negra
BLISTERES DE ELFOS OSCUROS :

: Grupo de mando de la guardia negra
Morathi, la hechicera bruja e ¥ &9

Malus Darkblade Sombras ellos sscuros

Seilor de las bestias alfo oscuro Jinete elfo oscuro

Asesinos elfos oscuros Grupe de mando de jinetes elfos oscuros
Arpias Gélido elfo oscuro

Lanzavirotes Destripador Shadowblade
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~ORCOS Y GOBLINS-

Como una gigantesca marea verde que se estrella contra el paisaje, las salvajes hordas de Orcos y

Goblins siembran la destruccion y la desolacion a su paso. Las penas de pieles verdes surgen con un
estrépito ensordecedor obligando a sus enemigos a correr para ponerse a salvo

: COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ORCOS Y GOBLINS

‘lghpljlllmir-

St I'\S Los Orcos y Goblins son uno de los ejércitos mis impredecibles y variopintos de Warhammer
CIR(.UH GOBLINS & con tantos tipos de tropas especiales que no podris decidirte por uno antes que por otro

Ademds, si pueden dejar de discutir entre ellos el rato suficiente como para atacar, son pric
ticamente imparables.

La clave para conseguir la victoria con este ejército ha residido siempre en sus tropas, mon-
tones de tropas. Entre las tropas bdsicas encontramos a los guerreroz orcos y sus primos
mis fieros, los Orcos zalvajes. Para apoyar estas tropas existen hordas de Goblins y
Goblins nocturnos con las que puedes formar unidades de tropas diminutas con un redu
cido coste en puntos pero muy valiosas en combate, pues sirven para absorber las bajas
causadas por el fuego enemigo o, simplemente, para superar en niimero a sus adversarios.
También encontrards gran cantidad de tropas de elite, como los Orcos grandotez y los
Orcos Negros, que son muy duros y fuertes (incluso para los Orcos). En una horda
encontrards también diferentes formas de caballeria, desde los astutos y ripidos jinetes
Este libro incluye un extenso trasfon de lobo goblins hasta la carga brutal de los Orcos jinetez de jabali. No tenemos suficien-
do. asi como personajes especiales y . :

s sufi
sl sy te espacio para ahondar en mas detalles sobre la gran cantidad de tropas disponibles,
objctos migicos. Ejércitos Warhammer: , : ; :

Orcos y Goblins es ¢l mejor punto de  d€5de los débiles Goblins hasta la gran variedad de trolls, la letal serpiente alada, el
referencia para empezar 1 organizar un imponente gigante y muchas otras,
ejército piel verde Este volumen con-

ticne toda la historia. hazaiias y dispi-  LOS pieles verdes poseen también miquinas de guerra. Podris elegir entre el
tas que caractenizan a Orcos y Goblins s

lanzapiedroz, el karro de lobos goblin, la certera katapulta lanzagoblinz v la vagoneta

de ataque snotling. En las proximas pdginas encontraris ejemplos de casi todos los tipos

de tropas de Orcos y Goblins, asi que eleva tu mirada hacia el cielo, grita “iWaaagh!" con toda la potencia de tus pulmones y
prepdrate para el combate.

PENA DE ORCOS Y GOBLINS [

La caja de Pena de Orcos y Goblins contiene un ejército completo de

Orcos y Goblins. Puedes utilizarla para comenzar tu ejército de Orcos y
Goblins o para ampliar uno ya existente.

-

L]

Esta caja contiene:

- 1 kaudillo orco
. 19 BUCTICrOZ Qrcos,
incluido el grupo de mando
-« I8 arkeroz orcos,
includo el grupo de mando

10 pinctes de lobo goblin,
mclusdo el grupo de mando

| karro de fabalies orco



—————————COMANDANTES Y HEROES

Kaudillo orco montado en serpicnte alada Jele orco qinete de jabali

Chamin orco salvije Chamin orco Chamanes goblins

\
\"‘

Crimgor Picl'hicrro, jefe orco negro Wurrzag. chamin orco salvage



Coblins Noctumos con redes

Snotlings

Goblins y grupo de mands

Jinctes goblins de lobo y grupo de manda



Héroe orco zalvaje montado en jabali Orco Zalvaje pincte de qabali

Lanzapinchoz goblin

Lanzapiedroz goblin

-~ Karra de jabalies orco

El karro de lobos Rnhlin. Causa cstfa
gos y abre un sangriento camino entre
]I!s' Tfﬂpi5 q'l": sc cncuenfra a su pa.su.

Pistores de garrapatos

Garrapatos saltarines

Kiarro de lobos goblin




La katapulta lanzagoblinz no ticne un radic o linca de vision res
tringidos, sino que pucde disparar a cualquier punto del campo
de batalla para causar una gran destruccion co ¢l ohjetivo sobre el

que caiga cl Goblin volador

Kltipu]l; |an:11.;nh|ini

Gigante

Vagun:u de araque snotling

Trolls de rio

Los trolls de rio, ademis de ser grandes, estipidos y apestar a pes-
cado, poscen una picl viscosa que les sirve para que los ataques de
los encmigos les reboten sin causarles dafio alguno

Los trolls de picdra comen cualquicr cosa (jhasta rocis si no
encucntran nada mejor!), Al digerir las rocas en sus estomagos,
los trolls de piedra asimilan la resistencia natural 2 la magia que
las piedras han ido acumulando a lo largo de los ados. De esta
forma. los trolls de picdra sdquieren una resistencia natural a los

hechizos enemigos.

Trolls de picdra



SUPLEMENTOS

Ejércitos Warhammer: Orcos y Goblins

CAJAS DE ORCOSY GOBLINS
Pefa de Orcos y Goblins

Regimiento de guerreroz orcos

Karro de lobos goblin

Kalapulta lanzagoblinz

Vagoneta de atague snotling

Jefe orco montado en serpiente alada
Lanzapiedroz goblin

Karro de jabalies orco

Regimiento de Goblins

Regimiento de Goblins Noclurnos

Gigante

BLISTERES DE ORCOS Y GOBLINS

Chamén orco
Orco jinete de jabali con lanza
Guerreroz orcos zalvajez

Grupo de mando de los guerreroz orcos zalvajez

Chaman orco zalvaje

Orcos Negroz

Grupo de mando de los Orcos Negroz
Jinete de jabali orco zalvaje

Grupo de mando de los jinetez de jabali orcos zalvajes
Grupo de mando de los jinetez de jabali
Troll de rio

Troll de piedra

Kaudillo orco en jabali

Snotlings

Fanaticos goblins nocturnos

Goblins Nocturnos con redes

Pastores de garrapatos

Garrapatos saltarines

Chaman goblin

Lanzapinchoz Goblin

Grimgor Piel'hierro

Wurrzag, Chaméan Orco Zalvaje




-REYES FUNERARIOS-

El antiguo reino de Nehekhara fue en su tiempo la mayor civilizacion sobre la faz de la tierra. Sin
embargo, la traicion del gran nigromante, Nagash, cientos de anos antes del nacimiento de Sigmar,
destruyo casi por completo este reino y lo esclavizé. Resucitados a una no vida inmortal, los Reyes
Funerarios de Nehekhara dirigen sus legiones de No Muertos y luchan para defender sus tierras de los
ataques de razas inferiores y para expandir sus dominios atin mas.

COMO COLECCIONAR UN EJERCITO DE REYES FUNERARIOS

Un ejército de Reyes Funerarios tiene un estilo de juego tnico. En un principio, sus tropas parecen tener un elevado coste
en puntos, ser lentas y no muy buenas en combate. No obstante, cuando son apoyadas por las estupendas habilidades para
la lucha que tienen tanto los Reyes Funerarios como los principes v reciben el animo de los cinticos de los sacerdotes
funerarios, resultan devastadoras. Se requiere gran atencion a la hora de seleccionar y planificar un ejército de los Reyes
Funerarios. Una cuidadosa coordinacion de tropas, canticos y objetos mégicos puede convertir una pila de huesos en un
disciplinado y letal ejército.

Un ejército de los Reyes Funerarios desplegado sobre el campo de batalla es uno de los especticulos mis impresionantes
del mundo de Warhammer. Filas y filas de relucientes huesos cubiertos de oro y bronce constituyen una imagen maravillosa
¢ intimidatoria. Con que sepas un par de técnicas de pintado, podris tener lista rapidamente una gran fuerza que llevar a la
batalla. Si puedes pintar huesos, ipuedes pintar un ejército de Reyes Funerarios!

En este libro encontraras:

P Wt e L El florecer de Nehekhara. La historia de la antigua Nehekhara, descripciones y mapas de

R[Y[S FUN[RAEEOS las tierras de los Reyes Funerarios y mucha mas informacion.
p

I - Las legiones de los Reyes Funerarios. Detalles vy reglas de los personajes, guerreros,
monstruos y maquinas de guerra de los ejércitos de los Reyes Funerarios. Reglas para los
cianticos de los sacerdotres funerarios y objetos magicos con los que equipar a tus héroes.

Los ejércitos de Khemri. Una lista completa de todos los diferentes tipos de tropa de
entre los que puedes elegir para desplegar un ¢jéreito de Reyes Funerarios,

Senores de Nehekhara, Detalles de dos de los mas importantes gobernantes de la Tierra de
los Muertos: el todopoderoso Settra, Rey Funerario de Khemri, v la Gran Reina Khalida
Neferher.

La Tierra de los Muertos. Mis informacion de trasfondo, consejos ticticos para los gene-
rales de los Reyes Funerarios y una hoja con tablas de referencia rapida.

CAJA DE EJERCITO
DE LOS REYES FUNERARIOS

La Caja de ejército de los Reyes Funerarios es excelente tanto para empezar a coleccio-
nar un ejército de Reyes Funerarios como para ampliarlo. Extremadamente versatil,
con un ejército de Reyes Funerarios puedes destrozar con facilidad una formacion
defensiva, ya sea mediante una lluvia de dardos, la caballeria esquelética o los letales
carros de guerra.

La caja de ejército de los
Reyes Funerarios contiene
42 guerreros esqueleto
3 carros de guerra
+ 8 esqueletos a caballo




Sacerdotes [uncrarios

R e

Settra el Imperecedero

Rey Funerario en carro de guerra

Arca de las almas




Guerreros esqueleto con grupo de mande de Pl.usti;:o

Enjambres funcrarios

UNIDADES BASICAS

Carros dc guerra con grupo de mando

Los poderosos ejércitos de los Reyes Funerarios se componen

de filas y mis [ias de bravos soldados que juraron proteger a

su rey ante los dioses, incluso después de la muerte. Por este

motivo, los huesos de los soldados muertos se recogian de la

hatalla y sc enterraban en la fosa comun de la necropolis del
rey al que scrvian.

Cuando su sciior mucre, aquellos que han sobrevivido 2 s batalla
marchan por la necrépolis en un vistoso desfile desde el dia del
enticrro de su sciior. Siguen formando cn regimicntos y estin
prepandus para marir. Estos guerreros [ueron, en su dia, enterra-
dos vivos mientras aun estaban desplegados en el interior de |
pirimide de su rey y los iconos [uncrarios ondeaban orgullosos al
vicnto. Ningun soldado dudé micntras se colocaban las grandes
picdras que sellarian su scpulero. Se mantuvicron firmes hasta que
la areoa que caia por las trampillas los cubrio por completo, Alli
permanccerin hasta que los sacerdotes funerarios los despicrten y
sean llamados de nuevo a las drdenes de su comandante.

Caballeria esquelética con grupo de mando

Estos guerreros esqueleto combaten como
cuando estaban vivos. Cuando la sangre atn
corria por sus venas, cran famosos por su
discipling; ahora, una vez muertos. se aline-
an en filas muy organizadas y compactas
que sc dirigen al unisono a la batalla. Las
arqueros lanzan, con prodigioso acicrto,
andanadas de saetss que ocultan la luz del
sol y cuyas puntas estin bendecidas por b
Diosa Aspid A lomos de corceles qumlc—
ticos que uma vez fucron orgullosos caballes
pura sangre, los regimicntos de caballeriz
cabalgan por las dunas del desierto como el
viento para trabarse en combate con el ene-
migo, Mientras tanto, la caballeria ligera s
mueve hacia el flinco del oponente y lo
hostiga con sus flechas.

Estos gucrreros de los Reyes Funerarios,

leales para toda la eternidad. siguea practi-

cando cl arte de la guerna tal y como st
hacia hace miles de afios.




UNIDADES ESPECIALES

Buitres de Nehekahara Golem escorpion

Al igual que vigilahan el palacio en vids guardan la pirimide una vez
muertos. La idea de compartir la vida eterna junto a su rey y de servirle
por sempre inspiraba actos de gran valentia entre estos soldados. Preferian
morir 3 fetirarse y cargarian contra cualquicr enemigo, por muy terrible
que {uese o por perdida que estuviese la batalla Su bravura dio muchas
victorias a los reyes de Nehekhara A los guardias del sepulcro también sc
los honraba con una momificacion parcial, no tan clabotads como aquella

a la que eran sometidos reyes y principes [unerarios.

La guardia del sepulcro era enterrada con sus mejores armas y armadu-
ris y con ormmentos de oro que probaban lo valicntes que habian sido
en vids. Descansan en sus sarcafagos. que permanecen de pic cn las
eotradas y accesos a la cimara mortuoria del rey. En cllos s¢ manticnen
dormidos hasta que su rey necesite sus habilidades para ¢l combate Si
la tumba es profanada ¢ invadids por intrusos. despertarin y defenderin
1 su seiior. Si el rey despierta y se pone al mando de su cjército para
dirigirse a la conquists de las tierras de los vivos. orgulloso o so carro
de guerra, ellos se alzarin v formarin 3 su lado.

Cuardia del sepulcro con grupe de mando

Ushabis



UNIDADES SINGULARES

Se cuenta que, eo la antigiedad, antes de que se crease el Culto Mortuorio, estas cruaturas caminaban sobre la
tierra y arremetian contra todo lo que sc interpusicse en su camino. Cuando ¢l conocimicnto y fa sabiduria de
los sacerdotes funcrarios crecid. volcaron todos sus csfuerzos en crear una criatura como aquella de la que
hablaban las leyendas, ya que jquién se ateeveria a enfrentarse a clla en combate? Y asi nacieron los primeros
gigantes de hueso, creados a partir de todo tipo de clementos y animados mednantc los magicos cinticos de los
sacerdotes funerarios. Fueron disefados de manera que pareciesen un gigantesco guerrcro de Nehekhara y se los
Vistio y armé con cnormes armaduras y armas tradicionales. Es poco frecuente que los sacerdotes funcrarios
Creen mUCVos gigantes de hueso, por la que la mayoria de los que hoy van a la batalla junto a los Reyes
Funcrarios fucron creados hace miles de afios. Si uno de cstas artefactos es destruido, sus piczas s.;sud;'q se
recuperan y se juntan de oucvo pars volver a darle vida

Los gigantes de hueso permanccen como inméviles centinelas cn las afueras de las antiguas ciudades de Ne-
mhckhara, dondc guardan las cntradas a los valles y lugares mis importantes. El poder de estos golems s tan
grande que no necesitan Jos cinticos de los sacerdotes funcrarios para salir de su letargo: reaccionarin inmediata-
mente ante la presencia de extrangeros que no sean hicovenidos, avanzarin implacablemente hacia ellos y los
IPIaSlzl‘iu Con Sus impon:ﬂ‘:s ATTmas,

Gigante de hueso

Sc dice que Behedesh, Rey de Zandri, se jactaba de haber
wventado este tipo de catapulta y de haber ordenado su
construccion. Utilizo el lanzacrincos en muchas batallas y
todas sus galeras llevaban al menos uno, lo que le otargd el
dominio del gran rio Vitae cuando ain vivia Cuando consi-
guid hacerse con el poder absoluto de la onilla oeste del
tio, alineé cientos de lanzacrincos y disparé contra los reyes
y tebeldes apostados cn la orilla este del rio las miles de
cabezas que habia seccionado al enemigo. Esto desmoralize
al gjército enemigo, cuyas lineas se rompicron durante La
carga definitiva debudo al pinico que sentian sus soldados
El rey quiso utilizar esta tictica contra todo aquel contra el
que sc enfrentara. Ordend a los sacerdotes que inscribicran
jeroglificos ¥ que conjuraran un hechizo sobre los crincos
decapitados para que estos infundieran <l mis puro terror en
sus coemigos. Y asi lo hicicron. Hechizaron los crincos ¥
las cabezas para que diesen alaridos cuando eran proyectados
por ¢l aire, Jos mismos alaridos que lanzaron en <l momen-
to eo el que fueron separados de sus cuerpos. El hechizo
tambign hacia que las calaveras ardiesen en lamas etéreas y
extrafias. El rey quedd tan impresionado que ordené que
todas las cabezss de sus enemigos fucsen recolectadas como
municion para el lanzacrineos,




1 Casi todas las tropas y elementos de un ejército de Reyes Funerarios pueden ser
pintados con la misma técnica para pintar huesos. Toma nota.

El método mis simple para fﬁ l’/;\
pintar huesos es imprimar la N \_)
miniatura con Blanco Crineo, i

aplicar sombras mediante un 3 “L

lavado de tintas y acabar con ; 2& ﬁ"
un pincel seco de un color el

mis claro.

En el ejemplo de la derecha,
wilizamos Tinta Marron para

el lavado de tintas y Hueso ” * - F
Deslucido para las luces.
Imprima ls mintstura con Aplica un lavado de tintas con Aplica un pincel seco 2 toda la
Spray Blanco Crinco. Tinta Marron diluids con agua al 50%. miniatura con Hueso Deslucido,
SUPLEMENTOS BLISTERES DE LOS REYES FUNERARIOS
Ejércitos Warhammer: Reyes Funerarios Sacerdotes funerarios
CAJAS DE LOS REYES FUNERARIOS i
Caja de ejército de los Reyes Funerarlos Reina Funeraria Khalida
Carro de guerra de Rey Funerario Guardia del sepulcro
Guerreros esqueleto Grupo de mando de |a guardia del sepulcro
Caballeria esquelética Buitre de Nehakahara
Qms de guerra Golem escorpian
Gigante de hueso Ushabti
Lanzacraneos Enjambre funerario
Seftra el Imperecedero Partaestandartes de los Reyes Funerarioss

Arca de las almas
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—CONDLES VAMPIRO -

Guerreros largo tiempo muertos marchan de nuevo al frente de estandartes hechos jirones enarbola-
dos por manos esqueléticas. Irradian una poderosa magia maligna que despierta a los muertos y obli-
ga a las criaturas etéreas a luchar una vez mas para sus crueles sefores en pos de la venganza, la con-
quista del mundo y la inmortalidad.

"r"‘lu—h]D!lPJ\

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE CONDES VAMPIRO
C.O;c'rl;ES VAMPIRO ’

Existen muchas criaturas diabolicas en el mundo de Warhammer, pero ninguna tan terrorifica co-
mo las que componen los ejércitos de No Muertos. Creadas por los poderosos Senores Vampiro,
las legiones espectrales de los No Muertos marchan con obstinada determinacion para enfren-

tarse a los ejércitos de los vivos. Solo los mueve un proposito: hacer que todo el mundo esté tan
muerto como ellos.

A los ejércitos no muertos jamas les faltarin tropas. Un senor vampiro tiene una considera-
ble cantidad de guerreros entre los que elegir para las innumerables batallas que deberi
librar en el mundo de Warhammer, un mundo en el que los muertos no pueden descansar
en paz. Entre las opciones existentes cabe destacar la de los guerreros esqueleto, cadive-
res que se han levantado de sus tumbas para luchar gracias a la magia de los malignos
nigromantes, quienes también responden a la llamada para la batalla. Otra opcion es la de
los guardianes de los timulos, criaturas que en vida fueron formidables guerreros y que

. 3} fueron enterradas con sus armas y armaduras. La guardia de los timulos suele estar apoya-

Ejercitos Warhammer: Condes i ! 2 e
Vampiro cs b guia escncial pana for- 0@ POT los caballeros negros, hombres ya muertos que una vez fueron caballeros. Por tlti-
mar un ciército de Condes Vampiro mo, ¢l carruaje negro protege los restos de un vampiro muerto mientras es conducido al
En su interior encontraris una lista de

egército completa con montones de

campo de batalla (se rumorea que la muerte de miles de humanos tendra el poder suficien-
tropas, regls especiales. informacion te para revivir a los vampiros caidos).
de trasfondo. conscjos de pintado y

S Ni siquiera los sencillos cementerios de las aldeas constituyen un refugio para los que han

muerto recientemente, que se levantan para formar hordas de zombis. Mientras tanto, terro-
rificos espectros y huestes espectrales acuden desde el plano etéreo, en respuesta a la llamada de la muerte, para helar los

corazones de los vivos en su eterno intento de convertir el mundo en un reino no muerto bajo ei gobierno indiscutible de los
Condes Vampiro.

Los vampiros del chin Dragon Sangricnto son los luchadores mis poderosos de todos los clanes vampiricos. Son expertos en el

arte tictico de la guerra y madic pucde derrotarlos con el acero. Los Condes Vampiro del clan Dragan Sangricnto poscen
muchos poderes entre los que pueden clegir para aumentar sus habilidades potcnciales cn combate coerpo 2 cuerpo hasta el nivel

de poder rivalizar en maestria y poder incluso con los grandes paladines de Khorne que vagan por los Desiertos del Caos.

Vampiros del clan Dragon Sangricnto



Vampiro del clan Dragon Sangricnto
montado en una pesadilla alada

Zacarias el Eterno,
montade en dragén zombs

Senor tumulario montado

Vampiros del clan Necrarca y familiares

Vampiros del clan von Carstein Manfred von Carstein




——COMANDANTES Y HEROES

Vampiros del clan Strigo

Vampiras del clan Lahmia Portaestandarte Espectros
de batalla tumulaneo

ngfﬁmiﬂlri

UNIDADES BASICAS

Zombis de plistico Necrofagos



Guerreros esqueleto y grupo de mando de plistico

Hueste espectral

Caballeros negros con grupo de mando y caballero infernal

Guardia de los timulos y grupo de mando

-\'ufl:!c‘lisﬂh Vl[llPI‘Tl’} I



Carruage negro

Donecllas espectrales

SUPLEMENTO DEL JUEGO

Ejércitos Warhammer: Condes Vampiro

CAJAS DE CONDES VAMPIRO

Regimiento de Esqueletos Goticos
Carruaje negro

Regimiento de zombis

Dragan Sangriento en pesadilla alada

Necrarca (Zakarias) en dragon zombi

BLISTERES DE CONDES VAMPIRO

Nigramanies

Caballero negro

Caballero tumulario

Caballero infernal

Grupo de mando de los caballeros negros
Esqueletos con arrn_adura

Grupo de mando de esgueletos con armadura

El carruage negro lo conduce up
cspectro insustancial y tiran de ¢l
dos pesadillas. Las leyendas cuentan

quc, annqu: Estas Criaturas seap
destruidas, el carruage podri seguir

moviéndose con voluntad propn

como si tirara de ¢l un poder
sobrenatural. El carruaje negro cs un
objeto maldito que inspira terror cn
el corazon de sus adversarios y que

s¢ alimenta de la muerte de los

mortales. Su mera presencia es capa

de absorber la esencia vital de los
hombres y, cuantos mis mata, mis
terrorificamente poderoso se vuelve

Pocos simbolas de la muerte son
tan espeluznantes para los mormales
ni upa ayuda tan potente para los
No Muertos. Sc dice que la sangre
de diez mil mortales puede hacer
despertar de su sopor al vampiro,
dispucsio a caminar una vez mis
eatre los vivos,

Hueste especiral

Necrofagos

Espectro

Enjambre de murciélagos

Vampiros del clan Dragon Sangriento
Vampiros del clan Necrarca
Vampiras del clan Lahmia

Vampiros del clan von Carstein
Lobos espectrales

Doncella espectral

Tumularios

Grupo de mando de tumularios
Manfred von Carstein

Vampiro del clan Strigoi
Portaestandarte de batalia tumulario

Murciélago vampiro
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SKAVENS i

Escurriéndose y arrastrandose bajo la superficie del Viejo Mundo, los Skavens surgen en infinitas hor-
das de furiosas criaturas de brillantes ojos rojos y rechinantes colmillos amarillentos. Su objetivo es
dominar el mundo de Warhammer en nombre de su infame dios y maestro: la Rata Cornuda.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO SKAVEN

Engendrados en los mis oscuros recovecos del pasado por ¢l poder de la piedra bruja, los
SKAV ' Skavens son una horrible combinacion de hombre y rata. Se caracterizan por su rapidez, su
crueldad v por estar dotados de una maligna inteligencia. Los Skavens llenan el campo de
batalla con sus hordas de viles hombres rata y otros parientes mutados.

A DEEA AERALD

La base del ejército skaven esti compuesta por las peludas manadas de guerreros skavens.
Un ejército skaven en movimiento €s una vision terrorifica, pues el campo de batalla queda,
literalmente, inundado por una marea de tropas peludas y repugnantes. Como los Skavens
luchan mejor y son menos propensos a huir si forman grandes unidades, los senores de la

guerra skavens deberian asegurarse de llevar al menos una o dos grandes unidades de
guerreros de clan como base del ejército.

Un general skaven dispone, ademas, de una amplia gama de opciones para incluir muchas

tropas realmente potentes y extravagantes procedentes de los clanes mas poderosos.

Fitriton Witlamimer Skiveas o i Desde los furtivos asesinos v los acechantes nocturnos del clan Eshin hasta las muta-

suplemento de 80 paginas cscrito por  ciones de bestias de guerra realizadas con piedra bruja por el clan Moulder, los ejércitos
Alessio Cavatore, que conticoe un

Sinke i ighi: 7 inaverl 86 teauken skavens disponen de tropas preparadas para enfrentarse a cualquier situacion. Las armas
do. ademis de uma guia de pintura y arcanas del clan Skryre, como el lanzallamas de disformidad, estin especializadas en la
modelismo 2 todo color, para la vil

raza dc los Skavens._

destruccion en masa. Los corruptos monjes de plaga del clan Pestilens son perfectos
para acabar con la caballeria enemiga e incluso con regimientos enteros. El €xito de los
ejeércitos skavens radica en un poco de suerte, ingenio ratonil € ingentes cantidades de

tropas. En las proximas pdginas podris ver los diversos regimientos de tropas skavens. éA
qué esperas?




Sefior de la guerra skaven Ingenicro brujo skaven

Thmquol es un vidente gris extremadamente peligroso que, mediante el empleo
de las ticticas mis rastreras al mas puro cstilo skaven, ha ascendido 2 través de
las filas de su orden. Su crueldad y astucia solo son equiparables a su parano.
caracteristicas muy Gtiles para hacer carrera entre los Skavens. Suvs habilidades e
han ganado el favor de los Sedores de la Descompaosicion, asi como la encmistd
Nasninne livens de otros, ¥ Thanquul se ha convertido en uno de los agentes favoritos del
Conscjo dec los Trece. Por supucsto, cl ambicioso vidente gris ticnde a utilizar
esta influencia para mejorar su propia situacion y para reforzar sus maguinacio-
ncs. pucs manipula y “malinterpreta” las ardenes del Consejo cuando puede
explotar la situacion a su favor

Vidente Gris Thanquul y Destripshuesos

Campana Gritona Vidente Gris Skaven Throt ¢l Inmundo



COMO PINTAR SKAVENS

Antes de empezar a pintar las miniaturas vale la pens pensar un poco en
qué aspecto te gustaria que tuviese el ejército cuando esté acabado. Por
cjemplo. la picl de los Skavens es una parte muy importante de estas

miniaturas. Por lo tanto, una bucna idea es pensar en que tono de marron
quicres pintar la piel de Jas miniaturas. ya sea marrdn oscuro o un tono

medio, ya que esto afectard a la apariencia general de las tropas. Un epérei
to unificado gracias a estar pintado sigusendo un Unico esquema cromitico
quedari particularmente impresionante sobre ¢l campo de batalla

Siempre cs recomendable imprimar las miniaturas con una caps de Negro
Caos, ya que los Skavens suclen ser hastante oscuros y asi sc obtiene una
buena basc con la que empezar.

\

. Marrom . Marron Cuero . Marrim Cueno

Cuemadao

(__} . Marron Bestinl a‘ Saredn Bubdnico

Hueso Deslucidio
Timta Tt
Marrin Avellana Marron Avellana

Los Skavens son una raza de malignas criaturas que habitan en los tincles
bajo la superficic del munde. Para pintar la ropa y la armadura de los
Skavens van muy bicn los colores oscuros. Los negros, azules oscuros, ver
des y rojos son perfcctos,

Despues de pintar Jas miniaturas, ¢l ultimo paso consiste en decorar las
Esclavos skavens peanas, Sea cual sea el método que utilices, quedari mejor si usas el
mismo para todo cl ejército porque asi conscguiris que fenga un aspecto

Para formar una unidad de esclavos skavens, unliza la caja de regimicnto de guerreros de clin Si dispo- .
unificado.

nes de dos capas. puedes dividie las piezas para formar uns umdad de guerreros de clan y otra de escla-
yos. Como los esclavos skavens cstin peor cquipados que cualquicr otra unidad del cjército, utiliza para
ellos: las cabezas y cuerpos sin armaduras de la matriz de regimienio y guarda el resto de piczas para
montar la wnidad de guerreros de clan. Puedes cquipar a los esclavos con los escudos y armas mis sim-
ples (sin iconos m relicves) para cafatizar su b condicion social y lo mal equipados que estin

Las pinturas mefalizadas se redujeron al minimo 1 la hora de pintar csta unidad. pues sc suponc que los
ssclivos no tienen acceso 3 cse tipo de materiales. Las armaduras y las mufiequeras sc pintaron de color
marran para simular que son de cuero. Las pocas piezas de metal que puedan llevar consigo los esclavos,
como las armas. se pintiron de modo quc parczcan vicqas y oxidadas, cosa que pucdes conseguir aplicando
lmdos de Tinta Marrsén sobre el color metilico. Su pelaje se pinto ligeramente mis claro que el de los
guerreros de clan para resaltar su estatus social inferior

Lanzadores de viento covencnado Ratas gigantes y seiores de las bestias



El clin Eshin desaparecio por el Este sl
principio de la historia de los Skavens v
considerd perdido durante muches siglos

Cuando sus miembros TEgresaron a
Plagaskaven, habian cambiado. Durante ¢
largo periodo que pasaron en contacto coo
las misteriosas culturas humanas de lop.
Canai y Nippon. los Skavens habian apren-
dido mucho, especialmente sobre las artes
del sigilo y el asesinato. Desde entonces, o
clan Eshin ha desempefado un papel cliro
en el seno de la sociedad skaven: sus asesi-
nos se¢ han convertido en la fuerza utilizads
por el Consejo de los Trece para hacer
cumplir sus mandatos ¥ mantener un reim-
do de terror entre los clanes. Las servicios
del clan Eshin suelen ser contratados tam-
bién por otros muchos Skavens con
influencia para que espicn a sus rivales y
para “aparfar” de su camino a adversarios
pr.\l.mcus con demasuado éxito

El clan Eshin también provee de tropas

Corredores de sombras de plistico ligeras de ]umt:galdurm a todo seior de b

guerra que esté dispucsio a pagar su cxor
bitante precio

El pelaje de los Skavens mis gran-
des sucle ser mis oscuro de lo nor-
mal y. por esta razon, los Skavens
de pelo negro inspiran respeto y
temor en sus hermanos.
Normalmente, los seiiores de la
RUETTA CSCOREN 4 €SI0S QUErreros mas
fucrtes v mis malvados para crear
unidades de alimafas de elite Estin
mejor equipados que el resto de sus
camaradas, por lo que suclen formar
la escolta de los seiiores de la gue
rra y de los videntes grises en cl
campe de batalla

Alimafias y grupo de mando

Amerratadora skaven Lanzallamas de disformidad Ratas de plaga



Las ratas ogro sc consideran la obra macstra de las investigaciones realizadas por
el demente clan Moulder. Son monstruos enormes, creados a partir de un2 mezchs
de criaturas diferentes. Unicamente lis Ratas Ogro mas fucrtes sobreviven a las
terribles condiciones que los scores de las bestias les imponen desde su naci-
miento y que las fuerzan 2 luchar por obtener cobijo y alimento. Aquellas que
sobreviven y logran llegar a ls madurez no son mds que uma masa de musculos y
garras aliladas movida dnicamente por un fuerte instinto destructivo y uma total

dependencia de su sefior de las bestiss.

Raras ogro y sciior de las bestias

Los acechantes nocturnos son hibiles infiltrindo-
se tras las lincas cnemigas, explorando a la cabeza
del cpército skaven y cscondiéndose en una posi-
cién que les permita emboscar 1 las dotaciones
de las miquinas de guern encmigas o aniquilar a
magos y oliciales enemigos en cualquier momen-
to. A veces, estos cautclosos luchadores utilizan
los tuncles laberinticos que forman el imperio
subterrineo skaven para llevar 2 cabo un ataque
inesperado contra la vulnerable retaguardia de un
efErcito enemigo

Acechantes nocturnos

Los monges de plags forman el grueso de las tropas del clan Pestilens
Llevan harapos raidos y vendajes para cubrir las harribles dlceras y postulas
que laceran sus cuerpos. Acostumbrados a vivir en un sufrimicnto constante,
son totalmente insensibles al dolor y deben ser. literalmente, destrozados para
dejar de combatir con su caracteristico fervor fanitico. El putride hedor y la
plags de moscas que siempre los rodea son una temida sefisl de la presencia

de cstos acalitos de la pestilencia en el campo de batalla,

Maosquete jezzail

Monjes de plaga v grupo de mando

Los grupos de apoyo de mosquetes jezzail consisten en dos Skavens: uoo de
ellos va armado con un riflc largo v ¢l otro transporta un escudo que sinia
en el suelo para proteger al grupo y para servir de punto de apoyo al arma.
El mosquete jezzail dispara halas de piedra bruj reflinada que explotan al
impactar y son capaces de atravesar la armadura mis groesa



Portadores del incensario de plaga

El clan Skryre esti especializado en la conjuncion de magia diabdlica y tecoo
logia arcana skaven. Sus micmbros, mis conocidos coma ingenieros brujos,
experimentan para conscguir nucvas armas de destruccion masiva que scan mis
potentes. Suclen robar miquinas de guerra de otras razas para “mejorarlas”
mediante sus métodos propios. Esto conlleva casi invariablemente la inclusion
de mecanismos basados en la picdra brua que vulizan para incrementar la
potencia destructiva de sus armas, incremento que. como contrapartida, las
hace mis inestables Otras razas considerarian estas armas peligrosas para wtili-
zarlas en el campo de banalla, pero los Skavens muestran una actitud diferente,
pucs no les importa afrontar la pérdida de sus tropas debido al mal funciona
miento de las armas. [Después de todo. para eso estin Jos esclavos!

Ls adquisicion mis reciente del arsenal del clan Skryre es ¢l potente cafion de
disformidad. Esta extravagante arma funciona gracias 3 la piedra bruga. Su
epergia magica se canaliza a traves de unas lentes que amplian y concentran la
encrgia de la piedra broja Cuando sc dispara el cafion. de la boca sale uma
bols verde brillante lo suficicntemente potente como pars sacudir una montafa
(jal menos, esa es la teorial), Vendiendo los servicios de sus equipos especiali-
zados de armas, los macstros del clan Skryre han logrado un nivel de
influcncia incomparable y se han convertide, por ¢l momento, en el mas
importante de los cuatro clanes mayores

Candn de disformidad

SUPLEMENTD DEL JUEGO Acechantes nocturnos

Ejércitas Warhammer: Skavens
Rata ogro

CAJAS DE SKAVENS Horda de ratas

Regimiento de guerreras de clan skaven

Ratas gigantes
Regimiento de corredores de sombras !

Manjes de plaga skaven
Campana gritona

Grupo de mando de monjes de plaga
Canon de disformidad

Alimanas
Vidente Gris Thanquol y Destripahuesos

) Grupo de mando de alimanas
BLISTERES DE SKAVENS

Ingeniero brujo skaven Fortadores del incenaario

Sefor de la guerra skaven Lanzallamas de disformidad
Throt el Inmunda Amerratadora skaven
Vidente gris Mosquete jezzail

Asesinos skavens Lanzadores de viento envenenado



-HORDAS DEL CAOS-

Al Norte, mas alla de las moradas de los humanos y mas alla incluso del peli-
groso Territorio Troll, esta el Reino del Caos. Alli, donde los remolinos de la
magia son mas fuertes, las poderosas fuerzas del Caos se unen para dirigirse
hacia el Sur: hacia la tierra de los hombres.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DEL CAOS

No solo existe uno, sino varios ejércitos distintos del Caos, pues el Caos es la variedad personi-
ficada. Sin embargo, ya se trate de un contingente de demonios de los Desiertos del Norte o de
una horda de bandas guerreras bajo las ordenes de los imponentes paladines del Caos, todos
los ejércitos del Caos poseen algo en comun. Son extremadamente efectivos en combate cuer-

po a cuerpo y relativamente reducidos en numero comparados, por ejemplo, con las abultadas
filas del Imperio o las numerosas hordas de los Skavens y de los Orcos y Goblins. Los senores

del Caos, demonios mayores, barbaros del Caos, caballeros del Caos v muchos otros tipos
de tropas distintos a disposicion del general del Caos son muy buenos a la hora de machacar al
A ARRAED enemigo en combate cuerpo a cuerpo, pero son caros por lo que respecta al coste en puntos.

AT L L e
BESTIAS DEL ) Coleccionar un ejército del Caos tampoco podria ser mas facil. Al tener un nimero reducido
de unidades que pintar, puedes tener un ejército del Caos listo sobre el campo de batalla en
un periodo de tiempo bastante corto. Las miniaturas de los guerreros del Caos fuertemente
acorazados son especialmente rapidas de pintar, por lo que en menos de lo que canta un gallo

tendrds un ejército impresionante listo para que empiece la batalla.

-

Un gjército del Caos engloba tres tipos de fuerzas (mortales, demoniacas y de bestias). Puedes
crear un ejército temitico o elegir tropas de los tres tipos. El libro de ¢jéreito Hordas del Caos
contiene las reglas de las tropas mortales v demoniacas, mientras que el de Bestias del Caos
contiene las reglas de las tropas de bestias,

Ejércitos Warhammer: Hordas del Caos es la guia bisica para formar un ejército del Caos. En su inferior cocontraras uma lista de ciéreito
completa con montones de tipos de tropas, reglis especiales, informacion de trasfondo. consejos de pintado y muchas cosas mis

Ej:fl:lll:ls Warhammer: Bestias del Caos habla de las criaturas que habitan en lo mis ]Jm[undu de los mis retarcidos ¥ pcligmsclﬁ hosqucs
del \-’li: I ] hluﬂdu, los verdaderos hijos del Clm- Fn!hnm‘m a los débiles ¥ resultan una plags para la cvilizacion En este suplemento de S0
! i ) paga p 1 P :

piginas cncontraris el trasfondo, conseos de pintado y modelismo y todas las reglas necesarias para crear un ejército de Bestuas del Caos

Hechicero del Caos v familuar

Hechicero del Caos a caballo

Archaon,

Sefior del Fin de los Tiempos

SCEII)I dE] C.‘Il‘l.“i [:[OII'I ti Cﬂnq“isllﬂﬂr



Paladin de Nurgle a caballo

Paladin de Tzeentch en disco volador

Khorne es el Dios de la Sangre, el Seior de los Crincos, aungque
cn las tribus del Norte también se lo conoce como Arkhar o
Kharnath, asi como por una miriada de otros nombres. S trana
de un dios {urioso y lleno de colers, poseedor de una fucrza

bestial y de una habilidad despiadada para el combate, que
recompensa el valor, la fuerza de las armas y la conquista. En las
escasas representaciones que existen de Khorne sc lo muestra
como un ser tremendamente musculoso y con cabeza de animal
sentado en un descomunal trono de bronce que se levanta sobre
un: montafa de crincos. Estos, segun se dice, son los crincos de
las victimas de sus paladines y los crincos de aquellos de sus
seguidores que han muerto en batalla. Encadenados a este trono.
se encucntran sus mastines; cn los fextos oscuros esti escrito que
cualquicra de sus seguidores pucde invocar la ayuda de Khorne
para lanzar a estos cazadores implacables contra un ensmigo, sobre
todo contra los encmigos que evitan luchar en combate abicrio

Paladin de Nurgle

Piladin de Slaanesh

Paladin de Khorne

Slaanesh. cl Principc
Negro del Caos, cs el
mis joven de los cuatro
grandes dioses del Caos.
Conocido bajo una infi-
mdad de nombres, como
Shornaal o Lanshor, el
Sefior del Placer es el
patron de todas las cosas
bellas y atractivas. Como
sefior de los excesos y
del poder creativo, sus

campos de influencia
comprenden la musica.
el arte y la pasidn.

Paladin de Slaanesh a caballo

Tzeentch es El que Cambia las Cosas y el cambio forma parte de la
mismisima naturalezs del Caos, asi como de la cnergia sicmpre cambiant
i I que los mortales llaman magia. También sc lo conoce como Tehar
eatre los hirbaros del Narte, como Chen en ¢l exdtico oriente y como

Shunch en lss calurosas qunglas del Sur, y en todos csos Jugares su

nombre s sindnimo de cambio. Sin embargo. en todas partes s lo
conoce como el Gran Conspirador, un manipulidor muy sutil que posee
una sabiduria exhaustiva. Todos sus planes son siempre rebuscados y de
un alcance vastisimo, pues se exticnden a traves de un nimero inimagina-
ble de cones y resultan incompreasibles y comradictorios para toda mente
mortal. El es ¢l Gran Tinritero, el que mueve los hilos del destino y

que rige la suerte tanto de sus scguidores como de sus cncmiges

Piladin de Khorne a caballo




Cuardiin de los secretos Sciior de la translormacion

Devorador de almas Gran inmundicia




Chamanes del rebaio

Minotauro de la condenacion Gaorthor, Caudillo de los Hombres Bestia

Corthar el Cruel fue el caudillo de los Hombres Bestia mis impor
tante que nunca haya existido. Hace mas de mil afos, en cl ticmpo
de las cruzadas, su manada saqueaba los bosques del Imperio y a
punto estuve de destruir por completo Ostland y Hochland y su
nombre aun hoy puede leerse en varias piedras de la manada Ha
habido muchos caudillos que han unido varias tribus para crear terri-
bles manadas de guerra, pero Gorthor era unico entre los suyos, tenia
algo que les faltaba a todos los demis: tenia visign de [uturo.

Dotado de una astucia mucho mayor que la de los de su raza,
Khazrak el Tuerto es el caudillo de los Hombres Bestia mis ?:|i3rn-
so y poderoso de todo ¢l Drakwald. Es ¢l quien ha atacado las
poblaciones y los castillos de la region durante tantos afios golpeando
ripidamente y sin aviso previo y ocultindose despuds en las sombras
del bosque sin dejar rastro que seguir

Morghur, Sciior de las Calaveras Khazrak el Tuerto



Convertirse en demonio es la meta final de todos aquellos que siguen la senda del Caos. Es la
tecompenss tras décadas de dedicacion 2 los dioses del Caos. con la que se obtiene la immortah
dad y un poder y up fuerzs mimaginables. Algunos consideran los principes demonio incluso
mis p:l;gmsas que Jos grandes demonios. ya quc los primeros conservan gran parte de su indi
vidualidad ¢ independencia & diferencia de otros demonios que solo son meros instrumentos pana
sus amos. Todos ellos nacen con unas enormes alas (uno de los signos de los demonios) con las

que pueden stravesar volando cf campo de batalls para descargar sobre sus enemigos toda L
potencia de sus anmas gigantescas, saturadas de energia del Caos en estado puro

Principe demonio Galrauch, Primero entre los Dragones del Caos

Entre Ios hombres del Norte hay quien siente L fuerzi del Caos con
mayor infensidad que los demis. Es la llamada de los dioses. 5-:3!“1 sC
dice, estos hombres y mujeres sigoen la senda de los dioses en busca de
Hlnn;, Pudr_r e inmortalidad. Una wvez glic R RUETFEro INICia este ptll
FrOso Camino, solo Pu:dc scabar sus dias de tres formas, pucs no existe
vuclta atris. En un caso, el valeroso guerrero puede marir ea la gloria de
la batalla enfrentindose sl enemigo de sus dioses (en cuyo caso su alma
se [lsionari con la esencia de su deidad o renacerd bago ofra aparicncia
corporea para servir de nucvo a sus dioses) Tambien existe I posibilidad
de que cf poder del Caos sc haga patente y lo transiorme en una mons
truosidid deforme conocida como engendro del Caos. Por otra parte. s1
es lo bastante fuerte y su mente es capaz de resistir todas las batallas
venideras, obtendrd l2 recompensa de convertirse en un enfe demonico y
!ﬂs d]ﬂ!{k ]E ulor“drlﬂ ETAﬂd:'i FU&E[’[S ¥ Una 'i'ldi |mr|‘:c|::rl:r]

Guerreros del Caos de plistico

Los mis favorecidos de csta clite del Caos son los elegidos del Caos,
a fuicnes los dioses han destinado para la gloria. Los c|:gil‘|05 del
Caos muestran manifestaciones fisicas del poder de su dios y sus

cuerpos s ven deformados y robustecidos mediante la mutacidn, Los

elegidos son guerreros feroces y su estitura o8 mucho mayor que b
medis de un hombre. pues ticnen musculos muy fuertes y, a veces,
mcluso coormes garras, colmillos como los de los lobos v muchas

otras !l’:r]cjl.ihc:' ?' anlI.:Sl ql.ll: 10"1 dlU!{S lts h.lh I.'nnl;:djd.{'.

Los guerreros del Caos que abandonan sus clines se reunen para for

mar handas, que son lideradas por los mis fucrtes de ellos, los avtén-

ticos paladines del Caos Estas bandis rondan las ticrras dedicindose a

la masacre y al pillaje micntras luchan con otras bandas de otros pala
dines para probar su valia ante los dioses. De esta manera. los mas

fucrtes sobreviven para segoir sirvicndo a sus amos, micntras que los
dehiles sc quedan por el camuno, tal y como es costumbre cn el

Marte desde wcontables generaciones

Cuando un paladin del Caos llega a ser particularmente poderoso,

la fuerza de su mente y su destreza con las armas le bastarin para

formar un cjército reuniendo 2 otros paladines y 2 sus respecti

vos contingentes procedentes de una zona amplia. ya que su

dedicacién comin al Caos y la personalidad inddmita de su

seor les hacen olvidar su reciproca enemistad. al menos por un
breve perindo de tiempo.

Caballeros del Caos




Las tribus de los hombres del Norte que se lanzan a invadir
las ticrras del Sur son conocidas entre los infortunados que se
encuentran 3 su paso como los birharos del Caos. Cuando no
se encuentran invadiendo tierras, se unen en bandas de birbaros
del Caos y se dedican al saqueo brutal de las granas y aldeas
del Imperio y de Catar. Los hirbaros del Caos son los lucha

dores patos que sc han pasado 13 vida librando numerosas
batallas. Desprecian abicrtamente a los habitantes de las tierras
del Sur, a los que consideran sercs cobardes y debiles, no mis
dotades para la batalla que un recien nacido.

Las tribus de birbaros del Caos sc cxticnden por las ticrras
del norte del mundo: algunos de cllos viven en asentamicntos
fabricados con madera y piedra. sobre todo en las tierras
heladas de Norsca. Cuande ls sombra del Caos se expande,
los Norses abandonan sus hogares guiados por sus dioses y
sc unen a los guerreros y caballeros del Caos para arrasar las
ticrras del Sur. Otras tribus como los Kurgan y los Hung
llevan vna vida nomada s traves de las 5.1'\.'1;:5 :s'lcpas del
norte de las Ticrras Oscuras, cabalgando v acampando alls
donde la voluntad de sus dioses les guia

de e /. ¢ <8 Jinctes birbaros del Caos

"\.IEU“IS 11'!b'l.|§ dl: h’.‘ltbirn!i d:] Nnr‘t: '\'Ilflrlﬂ mu{hl} i
sus caballos, micntras que otras los tratan con temor y

recelo, Para muchos birbaros del Caos, los caballos son
un simbolo de un alto estatus, ya que solo los mejores

guerreros pueden montarlos. Estos jinetes representan una
amenaza constante cn las fronteras de las tierras mis
civilizadas v, cuando los hirbaros del Caos atinan sus

fuerzas, forman partidas de exploradores que los condu

cen 4 los ascolamicnlos mis prosperos

Muchas de las tribus del Norte se dedican a criar y adiestrar cnormes
mastines que sirven 2 una gran varicdsd de fines, como la caza y el
rlcportc ,’\lgums tribus se divierten con el :Hpctl:cu[u de luchas entre
estos mastines y osos, trolls y otras criaturas. Tras gencraciones de crann
sclectiva, han obtenido upos mastines mis crucles y poderosos. que ticnen
mis rasgos en comun con los lobos que con los perros y cuyos entren-
dores se encargan de inculcarles una sed de carne y sangre. Estos asesinos
naturales también han sufnido rede tips de mutaciones debido a los efec

tos del Caos, entre cllas cuernos, colmillos enormes y puas

Mastines del Caos

Los guerreros del Caos mis poderosos se dirigen a la batalla montados

en magnificos carros con los que aplastan 2 los enemigos que caen bajo

sus ruedas de hicrro y 2 los que despedazan con sus cuchillas. Un carro

pesado a toda velocidad es un arma devastadora. ya que combina, por un

lado, ¢l impacto brutal que provacan las pezufias y los colmillos de las

| eriaturas que tiran de €l con, por otro lado, la matanza que llevan a cabo
los sutrr:ra:; quc van a bnrdn

Los carros son algo mis que una simple miquina de guerra. pues se
consideran simbolos de estatus y poder. Los campeones suelen presentar
batalla montados en carros eogalinados con iconos y estandarics que
proclaman sus victorias y homenages

Carro del Caos



Duablillas de Slaanesh

Furias del Caos

=

JES DE DEMONIOS

Los portadores de plags poscen
rostros ciclopeos ¢ hinchados que
miran impudicamente desde o
alto de unos cucrpos azotados
por el hambre y de vientres
abultados, con las cnirafas des-
trozadas y los drganos chorreando
extrafias sustancias. A veces, se
los conoce como los medidores
de Ia plaga. pues en el campo de
batalla suelen ir contando las
cofermedades del mundo, enume-
rando todas las plagas e in-
fecciones con sus sonoros canti-
cos gorgofcanies que resuenan
desde el interior de sus bocas
l:pl:las de colmillos. Gotean sin
cesar excreciones antinaturales y
no sicoten el dolor, ya que cllos
son los portadores de la muerte
agonizante, del delirio y de la
enfebrecids tnanicidn

Nurgletes

Las diablillss son los demonios menores de Slaancsh y cstin
dotadas de una belleza realmente perturbadora. Nadie sabe los
placeres ultraterrenales que podrian brindar al alma. pero en «l
campo de batalls solo aportan dolor. Son crueles y vengativas y
sc divierien causando amores fatales sobre aguellos que se resis-
fen 3 sus encantos caoticos. Las diablillas son ripidas y letales
con todo el que sc cruza en su camino. Gracias a sus dgiles
picrnas, van por todo el campo de batalls realizando vna danza
mortal con cada enemigo. al que cubren de heridas profundas
con sus garras largas como guadafias.

Las diablillas poseen la belleza fascinante y el encanto hipotico
tipico de todos los demonios de Slaanesh. Luchar contra ellas
supone luchar contra los deseos del corazon, pues extraen la
fucrza del cuerpo. nublin la mente y merman toda voluntad de

lucha. Estas cristuras de aparicncia [ngi[ 50N Capaces de supcrar

en combatc a los gucrreros mds experimentados y convierten el
campo de batalla en wn cspecticulo decadente para la men
diversion del Principe del Places

Diablillas de Slaanesh montadas
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Los desangradores de Khorne san demonios
menores, conocidos como los soldados de
Khorne, los guerreros ensangrentados, los col
millos de la muerte o los guerreros cornudos.
Dichos guerreros portan cspadas manchadas con
la sangre derramada de toda vna generacion de
guerreros caidos en combate. Marchan 3 b bata-
lla con cstandartes ondeantes que se agitan cn
una cspecic de brisa no terrenal, acompafiados de
los canticos de aquellos a quicnes han destruido
en combate. Son criaturas bestiales, con bocas
babeantes v repletas de dientes afilados como
cuchillos. cuya picl csti constantemente hafada
cn sangre y cuyas melenas son como espinas
con sangre seca Al igual que su airado dios, a
los desmgrador:s de Khorne solo les mueve su
ansia de sangre en la batalla. Suclen ir cavucltos
en fragmentos de armaduras que, 2 veces, s
fusionan con su propia piel y empufian enormes
hachas, el simbolo de su sefior y macstro,
Khorne, el Dios de ls Guerra

Desangradores de Khorne y gropo de mando

Los cazadores de sangre llegan tras recorrer dis-
tancias inimaginables a través de mares y monta-
fias, pucs son crucles depredadores que conocen
el olor de todas las criaturas mortales. Los
mastines de Khorne son bestias brutales que
llevan alrededor de sus cuellos enormes collares
de bronce recubiertos de pias y pinchos Sus
afiladas garras son como cspadas y SUS Cucrpos
ensangrentados estin cubiertos por tendones y
musculos antinaturales. Son tan salvajes como su
propio dios. ya que sc abalanzan sobre todo
que sc cruce cn su camino y ¢l Gnico motivo
de su cxistencia s la emocion de fa caza y la
inevitable matanza de sus victimas.

Mastines de Khorne

Describir a los harrores, los demonios menores
de Tzeentch, resulta del todo imposible, ya que
estin formados de Caos puro, al que sc lc ha
dado una forma movediza ¢ incstable, que se
retuerce con la energia de la magia de los Dio-
ses Oscuros. Corren, corrompen y lo impregnan
todo de energia magica, gritan y gimen, bailan
por los aires y van linzando rayas ardicates de
cnergia azul, verde y purpura por la punta de
sus dedos. De su cucrpo cuclgan extremidades
dislocadas que emiten llamas migicas y en sus
pechos se abren unas fauces enormes. Van dejan-
do un rastro de cncrgia mistica con cada wno de
sus movimicntos micntras saltin y botan por el
campo de hatalla. Cuando reciben un golpe. ha
magia que habita en cllos se desata de wna forma
tan espectacular como impredecible que los divi-
de en dos criaturas mis pequefus o provora que
exploten en una fuente de brillos destellantes o
nubes de energia multicalor.

Horrores de Tzcentch

Los aulladores de Tzeentch surgen del éter del Caos y centellean en el ciclo cabilgando 2 lomos de los vientos de la
magia, del mismo modo que un pipre vucls con fa brisa, Sus cucrpos preseatan colmillos. cuernos, aguijones y tenticu-
los multicolores que se balancean en el awre, asi como unas cuchillas afilidas con las que desgarran 3 sus enemigos antes
de volver a retomar el vuclo. Los aulladores no poseen pensamicnto consciente real, pues su existencia se basa funda-

mentalmente en sus instintos, que los hacen perseguir las almas mortales por los vientos de la magia. Cuando se reune
un cierctto del Caos. parten del Reino del Caos atraidos por las sensaciones que se desprenden de las matanzas y del

odio del campo de batalla. Alli sc reinen en bandadas que se lanzan sobre ¢l cnemigo y dan buena cucnta de lis almas
que escapan de los encmigos mucrtos en combate,

Aullador de Tzeeentch
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———————UNIDADES DE BESTIAS

Manada de bestias de plistico

Carro de tuskgors Manada de bestigors

Manada de pestigors Pestigor corncadar Grupo de mando de pestigors



UNIDADES DE BESTIAS

Manada de khornegors Grupo de mando de khornegors

UNIDADES ESPECIALES

Minotaure del Caos con arma 1 dos manos Portacstandarte de los minotauros del Caos Minotauroe del Cios con dos armas de mamo

Crupo de mando de los ogros del Cans Ogro del Caos



UNIDADES ESPECIALES

Los centigors son un estremecedor cruce entre craturas de
atro patas (como caballos y bueyes) y bestias bipedas del
Caos que los poderes de la disformidad de Jos Desicrtos

llevaron a cabo en el pasado. Poscen el cuerpo de sus
ancestros cuadripedos, que les proporciona gran fuerza y ~‘
2

velocidad, y el torso de un humanoide. que les permite

:mpul’ur srand:s dfmas. —

Ripidos y fuertes, esta especie de centauros son criaturas
podcrosas. Sin embargo. no son cspecialmente dgiles y. aun-
que son fuertes, no son lo suficientemente diestros como pira
manipular objeros. Los centigors son mezquinos y malvados y
debido a su torpezs patural sicaten un gran odio y covidia
hica las crutuns cuyos cuerpos y mentes son ripidos y gri
cles. Los ceatigors viven en los bosques del norte y del este
del Viejo Mundo, en las zonas que lindan con los Desicrios

del Norte. Son nomadas y nunca forman ascotamicntos ni
ampamentos de ningn tipo. ya quc cncucntran la poca pro-
leccidn que necesitan en riscos y roquedales. Generalmente se
unirin 2 la partida dec guerra de un paladin del Caos, puesta

que las dosis de violencia y pillsje a las que van 2 tener
acceso por aliarse con alguien asi son grandes

Trolls del Caos

UNIDADES SINGULARES

Ogro dragon Engendro del Caos Ogro dragon shaggoth



SUPLEMENTO DEL JUEGO

Ejércitos Warhammer: Hordas del Caos

Ejercitos Warhammer: Bestias del Caos

CAJAS DE HORDAS DEL CAOS

Gran inmundicia

Guardi;iﬁ de.sec;etos
Devorador. a& alrn.as

Ser‘wrl de la transformacion
C?umr.aros del Caos

Cabal Igrog d;al Ca.os
B.érbalrus del Caos

Jinetes_ ha’rl_:a ros del Caos

Archaon, Senor del Fin de los Tiempos

Senor del Caos de Tzeentch en montura demoniaca

Seor del Caos de Nurgle en montura demoniaca

Senor del Caos de Slaanesh en montura demoniaca

Carro del Caos

Galrauch, Primero entre los Dragones del Caos
E‘ngendro del Caos

Grupo de mando de ogros del Caos

Manada de bestias

Gorthor, Caudillo de los Hombres Bestia

Carro dg tuskgors

Centigors

Ogro dragon shaggoth

BLISTERES DE HORDAS DEL CAOS

Paladin

del Caos
iniat blist

Qrom el Conquistador
Pal;din_de Nurgle
Pala-din de S.laa.nesh
Palar;lhj_de Khorne
Paladif; de Tzee;t;.h

Hechicero del Caos

Hechicero del Caos a caballo

Senor del Caos de Khorne en montura demoniaca

Principe demonio del Caos

Mastines del Caos

Mastines d.a khorne

Desangradores

Misico y portaestandarte Desangrador
Gran desangrador

Horrores de Tzeentch

Incineradores de Tzeentch

Aulladores de Tzeentch

Portadores de plagq de Nurgle

Nurgletes |

Diablillas de Slaanesh

I}Ia.l;li.IIIas nlmntadas de Slaanesh

Furias dlel Caos

Caballero del Caos

Jinetes barbaros del Caos

Mar.ghut. Sefor de las Calaveras
Minotauro del Caos con dos armas de mano
Minotauro del Caos con arma a dos manos
Portaestandarte de los minotauros del Caos
h.ﬂ%no.tau.ro de la Condenacién

Caudillo de los Hombres Bestia

Chaman del Rebano

Ogro del Caos

Troll d—el. Caos

Ogro dragon

Bestigors

Grupo de mando de bestigors

Pestigufs

Portaestandarte y musico de los pestigors
Pestigor corneador

thfnegars

Bortaeslandaﬂe y misico de los khornegors
Kho meg;:r. corneador

Centigor
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El juego de estrategia El Sefior de los Anillos te trae toda la accion de la Tierra Media a tu mesa de juego. Cons-
truir un ejército de El Seior de los Anillos es muy sencillo; de hecho, la caja basica El Sefior de los Anillos: El
Retorno del Rey contiene todo lo que necesitas para empezar a jugar, incluidos el reglamento y las miniaturas
para jugar. Esta caja es el punto de partida ideal para todos aquellos que quieran empezar a jugar. En el reglamen-
to tambien se incluyen consejos de pintura para que aprendas a pintar tus tropas. Aquellos que ya juegan podran
encontrar el reglamento de El Retorno del Rey por separado.

iPARTICIPA EN LA AVENTURA!

El juego El Senor de los Anillos: El Retorno del Rey rraslada toda la
accion de la pelicula a t mablero de juego. Viaja a la Tierra Media v ponte
al mando de las hordas de Oreos mientras asaltan la Ciudadela de Minas
lirith o asume el papel de Aragorn v el resto de héroes de los Pueblos
Libres para defender valientemente el reino de Gondor, Los escenarios
van desde pequenas escaramuzas, que te permiten recrear el viaje de
Frodo por Mordor, a grandes batallas como la que tene Tugar a las puer-
tas de la propia ciudadela. iLa eleccion es tuyal

EL JUEGO

La edicion El Retorno del Rey del juego El Senor de los Anillos contiene
toda lo que necesitas para empezdar a revivir las batallas v aventuras de la
pelicula. El completo reglamento de 180 paginas a tode color contiene

todas las reglas necesarias para jugar v muchos escenarios, entre los que
se encuentran los de la Guerra del Anillo. Ademas, encontrards informa-
CION pari pintar tus miniaturas y conseruir escenagrafia; En la caja am-

bién se incluyen 48 miniaturas de gran detalle entre los que encontrards
guerreros e Minas Tirith v Orcos de Mordor

LA GAMA DE MINIATURAS

Nuestra gama de miniaturas de El Senor de los Anillos incluye todas
lis miniaturas que un coleccionist necesita para disponer de sus per-
sonajes v monstruoes fvoritos de la pelicula v todo lo que le hace falta
a un jugador para recrear las batallas v las aventuras de la novela Ef
Sedtor de los Aniflos. Puedes encontrar todos los personajes de la peli-
cula, va sea en lis cajas con las miniaturas de metal de todos los que
aparecen en determinadas escenas de la pelicula o en las cajas de
miniaturas de plastico que e permiten desplegar ejércitos de Orcos o
guerreros de Minas Tirith.

LA SOMBRA Y LA LLAMA

La Sombra y la Llama se centra en |a expedicién que llevd a cabo Balin para

recuperar la mina enana de Moria. También incluye apéndices con otras

personajes importantes de la Tierra Media, como Tom Bombadil y el
héroe elfa Glorfindel

LOS MEJORES ARTICULOS DE EL
SENOR DE LOS ANILLOS

Se trata de un libro en el que se recopilan los mejores
arficulos sobre El Senor de los Anilles apareci-
dos en la revista White Dwar,
enire los que se incluyen
reglas, escenarios, Consejos
da pintado y modelismo e
informes de balalla.



LA COMPANIA DEL ANILLO “

GANDALE™ y FROD@ BOLSON
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Un tiempo de oscuridad se cierne sobre la Tierra Media. El malvado Sauron ha amasado un ejército de pérfi-
dos Orcos con el que pretende esclavizar los Pueblos Libres de la Tierra Media. No obstante, sin el Anillo

Unico, la fuente de su poder, Sauron es vulnerable. El destino ha puesto el Anillo en manos de Frodo Bolson,
un casero Hobbit de la Comarca.

Una vez descubierta la verdadera naturaleza del Anillo, Frodo se encamina hacia Mordor para destruirlo,
pues la unica manera posible de acabar con €l es lanzarlo a los fuegos del Monte del Destino, en el que

fue forjado. En su viaje le acompaiian ocho representantes de los Pueblos Libres: juntos, se los conoce
como la Compania del Anillo.




Elrond y Gil-galad
Caontiene: Elrond y Gil-galad

La Compaiiia del Anillo

Contiene: Aragorn, Gandalf, Boromir, Legolas, Gimli, Frodo, Sam, Merry y Pippin,

Elendil y Isildur

Contiene: Elendil y |sildur,

il

Héroes del Abismo de Helm Elladan y Elrohir
Contiene: Elladan y Elrohir,

Contiene: Gimli, Legolas, Aragorn, Haldir, Théoden, Eowyn, Gamling y un partagstandarte effo.

Frodo, Sam y Gollum

Contiene: Frodo, Sam y Gollum.

Héroes del Qeste Galadriel y Celeborn

} Contiene: Gimli, Legolas, Aragom, Pippin, Merry, Eowyn, Faramir, Gandalf el Blanco y Eomer. Contiene: Galadriel, Celebom y el espejo de Galadriel.



Guerreros de la Ultima Alianza Gandalf en Sombragris

Contiene: B guerreros de Gandor y 16 Elfos. Contiene: Gandalf en Sombragris.

Jinetes de Rohan Gandalf el Blanco

Contiene: & jinetes de Rohan, Contiene: Gandalf el Blanco.

Guerreros de Rohan

Contiene: 24 querreros de Rohan.




Guerreros de Minas Tirith

Contiene: 24 guerreros de Minas Tirith,

Caballeros de Minas Tirith

Contiene: 5 caballeros de Minas Tirith.

Portaestandarte de Faramir a caballo Théoden a caballo Grupo de mando de
los caballeros de Minas Tirith T — B TR & cabiie. los guerreros de Minas Tirith
Contiene: poriaestandarte de Caontiene: campedn y portaesiandarte.

los caballeros de Minas Tirith,



Capturados por Gondor

Reyes de los Hombres

Contiene: Sam, Frodo, Gollum, Damrod, Faramir y 4 montaraces de Gondor.

Barbol La Quebrada de los Tamulos

Contiene: 2 Reyes da los Hombres.

Contiene: Merry, Pippin y Barbol Confiene: Tom Bombadil, Baya de Oro, 4 Hobbits paralizados y 4 Tumularios

Eomer a caballo Boromir a caballo Guardia real de
Contiene: Eomer a caballo Contiene: Boromir a caballo. Rohan a caballo

Gamling,
portaestandarte real de Rohan

Contiene; guardia real de Rohan a caballo

Contiene: Gamiling,
norlaestandarte real de Bohan a caballo,




RBANILLOS
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Elfos de Haldir con arco Elfos de Haldir con espada Lanceros elfos Arqueros de Lorien

Contiene: 3 Elfos de Haldir con arco. Contiene: 3 Elfos de Haldir con espada, Contiene: 3 lanceros elios. Contiene; 3 arqueros de Lrien.

Balin y la guardia de Khazad

Contiene: Balin y B guardias de Khazéad.

Reyes de los Enanos Guerreros enanos Guerreros enanos con arco Radagast

Contiene: 2 reyes de los Enanos. Contiene: 3 guerercs enanos, Contiene: 3 guerreros enanos con arco. Contiene: Radagast.

Cuando los huargos atacan

Contiene: Theoden a caballo, Aragorn a caballe, Sharku y 2 jinetes de huargo.

Legolas y Gimli a caballo Arwen a caballo Glorfindel Guardia real de Rohan

Contiene: Legolas y Gimli a caballo. Contiene: Arwen a caballo. Contiene: Glorfindel y Glorfindel a caballo. Contiene: 3 guardias
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Orcos de Moria

Contiene: 24 Orcos de Moria.

Troll de las Cavernas con lanza

Contiene: Troll de las Cavernas con lanza

El Puente de Khazad-diim

Contiene: Gandalf y Balrog.

Arqueros de Moria Troll de las Cavernas

Contiene: 4 Orcos de Moria con arco y armadura. Contiene: Troll de las Cavernas.

Durbiirz, Rey de los Orcos de Moria Orcos de Moria Portadores del tambor

Contiene: Durbirz, Rey de los Orcos de Moria. Caontiene: 4 Orcos de Moria con armadura Contiene: 2 Orcos de Moria y 1 lambor.



Nazgtl a caballo

Contiene: Nazgil a caballo,

e

Nazgiil

Sauron

Caontiene: Sauron y Elendil e Isildur heridos.

Contiene: Mazgdl,

3.4

Arqueros orcos de Mordor

Contiene: 3 Orcos de Mordor con arco.

Guerreros orcos de Mordor

Contiene: 3 guerreros orcos de Mordor.

Nazgil en bestia alada

Contiene: Nazgil en bestia alada y Frodo.

Chaman orco de Moria

Contiene; chaman orco de Moria



Saruman (Las Dos Torres) Saruman Lurtz

Contiene: Saruman. Contiene: Saruman. Contiene: Lurtz.

Grupo de mando uruk-hai

Contiene: campedn y poriaestandarte.

ighed

Guerreros uruk-hai
Contiene: 20 Uruk-hai.

Tropas de asedio uruk-hai

Contiene: 10 Uruk-hai y equipo para asediar.



Chaman uruk-hai Ariete uruk-hai

Contiene: chaman uruk-hal, Contiene; ariete uruk-hai y dotacion

Guerreros uruk-hai

Contiene: 3 guerreros uruk-hai

Ballesteros uruk-hai

Contiene: 3 ballestaros uruk-hai

A

Hombres Salvajes de Dunland

Contiene: 3 Hombres Salvajes de Dunland.

Balista uruk-hai

Contiene: balista uruk-hal y dotacion.

1%

Arqueros uruk-hai

Contiene: 3 arqueros uruk-hal.

248

Fanaticos uruk-hai

Confiene: 3 fanaticos uruk-hai.

“No conocéis el miedo.
No conocéis el dolor.

r

iOs saciaréis de carne humana!”.

Saruman



Orcos de Mordor

Contiene: 24 Orcos de Mordor.

Uruk-hai de Mordor Grupo de mando de los Orcos de Mordor
Contiene: 3 Uruk-hai de Mordor.

Contiene: campedn y portaestandarte,
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A lo largo de las paginas siguientes encontrards una amplia variedad de complementos que te ayudarin a pintar tu ejército y a
crear tu propio campo de batalla. Si eres un recién llegado al mundo de los juegos de tablero, quizis temas tener que pintar y
coleccionar un ¢jército que tenga ¢l mismo aspecto que los que puedes observar en este libro. Sin embargo, conseguir que un
cjército presente un aspecto fabuloso sobre el tablero de juego no resulta tan dificil como puede parecer a simple vista, aun-
que requiere un poco de paciencia. En esta seccion te aconsejamos sobre como montar y pintar tus miniaturas y sobre como
hacer conversiones en ellas. También puedes visitar alguna de nuestras tiendas si necesitas algin consejo sobre el Hobby.

Esie set de pintura eontiene 9 de los colores usados mds .

habitualmente, una guia de pinfura y un pincel, ' - e g SumpE s ertiesbnatadian

White Dwarf

La revista White Dwarf contiene articulos de
Warhammer, de Warhammer 40,000 y de El Sevior de
los Anillos. Ademas, incluye arficulos de pintura y de
modelisme, en los que se dan desde consejos basicos
de pintura hasia ejempios avanzados de escenogralia y
proyecios de conversiones.




GAMES WORKSHOP
COMO PINTAR

MINIATURAS

Como pintar miniaturas Cltadel

llustrado con montones de ejemplos pintados de miniaturas de Warhammer, Warhammer 40,000 yEl
Serior de los Anilios, Como pintar miniaturas Citadel explica de una manera clara como montar ¥ pintar
(con pinfuras Citadel) tus minialuras para fugar o exhibirlas. Sea cual sea tu nivel de experiencia, esta
es Lna guia indispensable para cualquiera que quiera aprender més sobre cémo pintar minjaturas,

En este libro se incluyen secciones sobre:
* (Que herramientas y materiales utilizar.
+ Como preparar y monlar tus miniaturas

* Una guia explicativa de diferentes técnicas:
difuminade, pincel seco, vilrificado, degradada, mezcla de colores y lavado de tinta,

* 12 glempios paso a paso de miniaturas pinladas con las técnicas gxplicadas en el fibro

WARMAMMER

Annnn

Caja de iniciacion de Warhammer Caja de iniciacion de Warhammer 40,000

Esla caja conliens 5 guerreros del Caos de pldstico, 6 botes de pintura, 1 pincel Esta caja contiene 5 Marines Espaciales de pidstico, 6 botes de pintura, 1 pincel
¥ 1 guia de pintura. i 1 guia de pintura.

‘ARDCOAT

3 Varnish)

CITADEL
L0

Superglue Pegamento Barniz Brillante Megacaja de pinturas
para P!éstiﬁﬂ' Disponible en botes de 400 miy 12ml. La Megacaja de pinturas es algo mas que una caja de pinturas: incluye la gama completa de pinfuras

Citadel (incluidos ios colores metalizados y las tintas), un bole de pintura especial para imprimar las
mimaluras anles de pintarlas, un bote de barniz (para proteger las miniaturas una vez pintadas), siete
pinceles Citadel, una guia de pintura, un bote de cola blanca, una bolsa de césped ferroviario y una
bolsa de arena para las peanas de tus miniaturas. Se frata de la caja de pinturas definitiva para el afi-
cionado al Hobby:

Ten culdado al usar el pagamenio y
dsegurate de saguir las instrucciones que
se incluyen en el envase



MONTAJE DE
LAS MINIATURAS

Antes de proceder al pintado de las
miniaturas es necesario montarlas. Las
miniaturas de plastico suelen formar parte de
una matriz de plistico y la forma mas ficil de
separarlas de e¢sa matriz es hacerlo con
cuidado mediante unas tenacillas para no
romperlas. Puedes eliminar las rebabas de la
miniatura con una cuchilla de modelismo o
unas tenacillas. Es recomendable utilizar
pegamento para plastico para pegar las
miniaturas de pldstico y superglue para pegar
las de metal; pero procura no pegar nada
mds, sobre todo los dedos.

CITADEL CITADEL CITADEL CITADEL
MODELLING MODELLING MODELLING

CITADEL CITADEL]
MODELLING MODELLING

e em=ms
LAt =
A

™
L

Taladro manual Tenacillas Limas ~ Pinzas de Lanceta para esculpir Tenazas
punta curva

P

CAMES"
WORSHOP

Sierra de poliestireno Sierra de modelismo Cinta métrica




AREA DE TRABAJO

El primer paso que debes dar es organizar un drea donde modelar y pintar tus miniaturas. No todo el mundo dispone

de un espacio reservado para ello, aungue una mesa o pupitre pueden servirte, Asegurate de cubrir en su totalidad la
superficie de la mesa: un periodico viejo puede proteger la
mesa de derramamientos accidentales de pintura;
pero, si has de utilizar algun objeto cortante,

deberias cubrirla con algo mis resistente, como
una bandeja usada o una pizarra. Una buena
iluminacion es esencial para cualquier
trabajo de modelismo o pintura. Lo
mejor ¢s una luz natural v, por
ello, muchos pintores utilizan
bombillas de luz solar, que !

i

_ , f

luz del dia. Los flexos articulados 1

resultan muy utiles si lo que _H
quieres es asegurarte de que la luz

i
1]

proporcionan una luz idéntica a la

este enfocada hacia una zona
determinada.

Un drea de trabajo como la de la fotogra-
fla te ayudara a conservar tus pinturas y
hervamientas de modelismo en perfecto
orden.

————

Pincel de tanques Set de pinceles .

Pincel de detalle, pince! normal v pincel seco pequeno

Blanco Craneo Verde Catachan TINTAS

Negro Caos Verde Angeles Oscuros  Negra

Hujo Coslr? Verde Snmtlingl Amarilla Sprays

Rojo Entranas Verde Escorpion Carne

Rojo Sangre Verde Escamoso Roja Spray Blanco Craneo AL
Naranja Ardiente Verde de Camuflaje Pirpura Spray Negro Caos DT IR

Naranja Llamarada
Amarillo Dorado

Caqui Comando
Carne Putrefacta

Marrén Avellana
Magenta

Spray de Barniz Mai

Games Workshop tiene a tu disposicion una

Amarillo Solar Gris Codex Azul amplia seleccio uras en spray, desde el
g e Verde Goblin hasta el Gris Lobos Espaciales
Amarilo Clan LunaMahvada  Giris Piedra Verde Oscuro ; r;{: _.\r_,y_' belrtbsply i i
; Nl & ; S[085 Sprays son 2ies [anio para el princi
Ma”on Quemado Gr_'b Sombrio Marron como para &l pintor experte. Liama al servicio de
Tierra de Cementerio Gris Lobos Espaciales Venta Directa para obtener més informacion CHAOS
Marron Bestial BARNIZ BLACK

Marron Cuero
Amarillo Desierto
Marrén Bubdnico
Marrén Yomito
Hueso Deslucido
Carne Oscura
Terracola

Piel de Alimana

Piel Morena

Carne Enana

Came Bronceada
Carne Elfica
Purpura Nigromante
Purpura Brujo

Rosa Tentaculo
Azul de Medianoche
Azul Real

Azul Ultramarine
Azul Encantado
Azul Hielo

Turquesa Halcon Cazador

METALICAS
Metalizado Balter
Cota de Malla
Plateado Mithril
Hojalata

Oro Brillante
Dorado Brunido
Cobre Martillado
Bronce Brunido
Bronce Enano

Brillante

Cola Blanca

Estuche miniaturas Citadel 2000




Area de trabajo de modelismo Kit de modelismo

Para modelar y pintar tus miniaturas. Una alfombrifla de corte, una regla de aceno y una
cuchilla de modelismo.
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Masilla verde

Arena artificial

Gravilla artificial Césped ferroviario Césped electrostatico

COMO DECORAR LAS PEANAS

Una forma de decorar las peanas de las miniaruras consiste en utilizar césped ferroviario. Primero, pinta toda la peana con el color
que hayas elegido; en el caso de la fotografia se ha utilizado Verde Goblin, Ten cuidado de no manchar de pintura los pies de la
miniatura. Una vez seca la pintura, extiende sobre toda la superficie de la peana una capa de cola blanca. Sumerge la peana en un
recipiente que contenga césped ferroviario durante unos segundos y luego sactdela un poco para eliminar el exceso de césped.
Tambi¢n puedes eliminar ¢l exceso pasando con cuidado un pincel.




Peanas de movimiento para Warhammer
Peanas grandes

Peanas de caballeria

Peanas para monstruos

Peanas para criaturas monstruosas
Peanas para criaturas voladoras

Peanas grandes para criaturas voladoras
| Peanas para regimientos grandes
Peanas para regimientos pequefnos
Peanas redondas

Peanas para Warmaster

Peanas redondas grandes

Peanas redondas extragrandes

Tapete de juego con hierba

Coémo pintar miniaturas Citadel (libro)

Accesorios para Warhammer 40,000
(dos modelos diferantes disponibles)

Fortaleza para Warhammer Jungla para Warhammer 40,000




